BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh dari analisis data yang

telah diuraikan, maka dapat diambil kesimpulan:

1.

Validitas Produk video pembelajaran menggunakan aplikasi animaker dan
kuis interaktif pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah
Kebudayaan Islam materi Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah
Umayyah dinyatakan sudah valid setelah dilakukannya revisi. Yang mana
hasil validitas dari 5 validasi yaitu 2 ahli materi , 2 ahli media dan ahli

bahasa dengan ketegori sangat valid dengan nilai keseluruhan 94,93%.

. Praktikalitas produk menggunakan aplikasi animaker dan kuis interaktif

pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
materi Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah dapat dilihat
melalui angket yang sudah diisi oleh pendidik dan peserta didik memperoleh

kategori sangat praktis dengan nilai secara keseluruhan 95,83%.

. Efektifitas produk menggunakan aplikasi animaker dan kuis interaktif pada

aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam materi
Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah dapat dilihat
melalui hasil tes peserta didik dengan hasil adanya peningkatan hasil belajar
sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran. Dan adanya
perbedaan hasil belajar peserta didik yang menggunakan video
pembelajaran dengan peserta didik yang tidak menggunakan video
pembelajaran. Dan dilihat dari N-Gain skor bahwa peserta didik yang
menggunakan video pembelajaran mengalami peningkatan hasil belajar
dibandingkan peserta yang tidak menggunakan video pembelajaran.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa aplikasi animaker dan kuis

interaktif pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan

Islam materi Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah layak

digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran SKI.
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B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat dikemukan

beberapa saran:

1.

Video pembelajaran aplikasi animaker dan kuis interaktif pada aplikasi
wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam materi
Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah dapat dijadikan
sebagai salah satu media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran.

Video pembelajaran aplikasi animaker dan kuis interaktif pada aplikasi
wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam materi
Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah dapat
dikembangkan oleh pendidik pada materi-materi pembelajaran berikutnya

agar pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam lebih menarik dan berwarna.

. Pengembangan video pembelajaran aplikasi animaker dan kuis interaktif

pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
materi Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah dapat
ditingkatkan agar terdapat pembelajaran yang bervariasi dan

menyenangkan.

C. Implikasi

Pengembangan Video pembelajaran ‘aplikasi animaker dan kuis

interaktif pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan

Islam materi Perkembangan Peradaban Islam Masa Daulah Umayyah ini

diimplikasikan dengan dimanfaatkan sebagai:

1.

Sebagai salah satu media pendukung untuk mata pelajaran Sejarah
Kebudaaan Islam dalam upaya meningkatkan keterampilan peserta didik
dalam memahami materi pada mata pelajaran Sejarah Kebudaaan Islam.

Media pendukung untuk terciptanya suasana belajar yang kondusif dan

dapat juga diterapkan di kelas lainnya.

. Media pendukung untuk meningkatkan keaktifan sehingga hasil belajar

peserta didik dapat meningkat.



4. Penggunaan Video pembelajaran aplikasi animaker dan kuis interaktif
pada aplikasi wordwall pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
memerlukan adanya proyektor dan soundsystem di madrasah/sekolah

supaya mendapatkan hasil yang maksimal.
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