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ABSTRAK 

Ummu Fitrah Widia Rahman, 2320010020, Judul Tesis Pengembangan 

Video Pembelajaran dengan Kuis Interaktif pada Mata Pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam di MTsN, Jurusan Magister Pendidikan Agama Islam , 

Pascasarjana Universitas Islam Negeri (UIN) Imam Bonjol Padang, 2025. 

Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di madrasah saat ini masih 

didominasi oleh pendekatan yang berpusat pada pendidik. Pendidik cenderung 

belum memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif, sehingga proses belajar 

mengajar menjadi pasif dan monoton. Materi SKI yang berupa teks sejarah dalam 

jumlah yang cukup banyak juga menjadi salah satu faktor penyebab rendahnya 

partisipasi peserta didik dalam pembelajaran. Hal ini semakin diperparah dengan 

pembelajaran yang bersifat satu arah, yang kurang sesuai dengan karakteristik 

peserta didik generasi alpha. Peserta didik generasi alpha cenderung menyukai 

pembelajaran yang bersifat visual, interaktif, dan melibatkan teknologi digital. 

Ketidak sesuaian tersebut menyebabkan rendahnya antusiasme dan partisipasi aktif 

dalam proses pembelajaran, serta menciptakan suasana kelas yang membosankan. 

Akibatnya, hasil belajar peserta didik menjadi kurang optimal. Oleh karena itu, 

diperlukan pengembangan video pembelajaran yang dilengkapi dengan kuis 

interaktif. Media ini diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik 

secara aktif dalam pembelajaran. Dengan demikian, tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengembangkan video pembelajaran dengan kuis interaktif pada mata 

pelajaran SKI di MTsN yang valid, praktis, dan efektif. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu R&D (Research and 

Development). Adapun model yang digunakan adalah model 4D. Model ini terdiri 

dari empat tahapan yaitua: Tahapan Define (pendefenisian), tahapan ini dilakukan 

analisa kebutuhan, analisis media pembelajaran, analisis CP, TP dan ATP, analisis 

materi. Tahapan Design (perancangan),  pada tahapan ini langkah yang dilakukan 

adalah merancang materi dan ilustrasi, pembuatan flowchart, programing dan 

pembuatan produk video pembelajaran.  Tahap Development (pengembangan), 

pada tahapan ini dilakukan validasi ahli materi, media dan bahasa. Setelah itu, 

dilakukan uji praktikalitas oleh pendidik dan peserta didik dengan dua kali ujicoba 

kelompok kecil dan kelompok besar. Tahapan Disseminate (penyebaran) adalah 

dilakukan penyebaran dan uji efektifitas produk video pembelajaran. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa video pembelajaran dengan kuis 

interaktif sudah memenuhi kriteria media yang valid, praktis dan efektif. Hasil 

validasi ahli menunjukkan video pembelajaran dengan kuis interaktif sangat valid 

dari aspek materi/isi, kontruksi/media dan bahasa dengan nilai keseluruhan 94,93%. 

Hasil uji praktikalitas menunjukkan video pembelajaran dengan kuis interaktif 

sangat praktis dengan nilai 95,83%. Dengan artian produk yang dikembangkan 

sangat praktis digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil uji efektifitas dari hasil 

belajar menunjukkan bahwa peserta didik yang diajarkan dengan video 

pembelajaran mempunyai nilai yang lebih tinggi dibandingkan dari peserta didik 

yang tidak menggunakan video pembelajaran 
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