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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berda$sa$rka$n kepa$da$ kegia$ta$n penelitia$n ya$ng dila$ku$ka$n u$ntu$k 

membu$a$t ra$nca$ng ba$ngu$n sistem informa$si iu$ra$n pendidika$n pa$da$ 

SMA$N 2 Lemba$ng Ja$ya$ ini, ma$ka$ da$pa$t dikemu$ka$ka$n kesimpu$la$n 

seba$ga$i beriku$t: 

1. Berdasarkan hasil pengujian Black Box membuktikan bahwa seluruh 

fungsi utama sistem dapat berjalan dengan benar tanpa error. Selain 

itu, hasil pengujian UAT yang telah dilakukan, sistem informasi 

iuran pendidikan ini memperoleh total persentase keberhasilan 

sebesar 93%, yang menunjukan bahwa sistem berjalan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Hasil tersebut membuktikan bahwa 

sistem ini dapat diterima dengan sangat baik dan mampu 

meningkatkan kinerja pengguna sistem. 

2. Sistem informa$si iu$ra$n pendidika$n pa$da$ SMA$N 2 Lemba$ng Ja$ya$ 

ya$ng terintegra$si denga$n pa$yment ga$tewa$y midtra$ns tela$h berha$sil 

diu$ji mela$lu$i web simu$la$tor midtra$ns, ya$ng dira$nca$ng seba$ga$i solu$si 

u$ntu$k pemba$ya$ra$n iu$ra$n pendidika$n. Sistem ini mempermu$da$h 

siswa$ a$ta$u$ ora$ng tu$a$ siswa$ da$la$m mela$ku$ka$n pemba$ya$ra$n seca$ra$ 

online, sehingga$ proses pemba$ya$ra$n iu$ra$n menja$di lebih mu$da$h da$n 

cepa$t, serta$ mempermu$da$h piha$k sekola$h teru$ta$ma$ petu$ga$s TU$ 

da$la$m pengelola$a$n iu$ra$n pendidika$n. 

B. Saran  

Sistem pemba$ya$ra$n ini ma$sih memiliki pelu$a$ng ya$ng besa$r u$ntu$k 

dikemba$ngka$n lebih la$nju$t da$la$m penelitia$n sela$nju$tnya$ a$ga$r menja$di 

sistem ya$ng lebih ba$ik. Sa$la$h sa$tu$ pengemba$nga$n ya$ng bisa$ dila$ku$ka$n 

a$da$la$h membu$a$t ta$mpila$n sistem versi mobile, sehingga$ penggu$na$ da$pa$t 

lebih mu$da$h menga$ksesnya$ mela$lu$i ha$ndphone. Serta$ a$da$nya$ notiifika$si 

wha$tsa$pp a$ta$u$ sms seba$ga$i penginga$t kepa$da$ siswa$ jika$ a$da$ ta$giha$n.  
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