BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan kepada kegiatan penelitian yang dilakukan untuk

membuat rancang bangun sistem informasi iuran pendidikan pada

SMAN 2 Lembang Jaya ini, maka dapat dikemukakan kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Berdasarkan hasil pengujian Black Box membuktikan bahwa seluruh
fungsi utama sistem dapat berjalan dengan benar tanpa error. Selain
itu, hasil pengujian UAT yang telah dilakukan, sistem informasi
iuran pendidikan ini memperoleh total persentase keberhasilan
sebesar 93%, yang menunjukan bahwa sistem berjalan sesuai
dengan kebutuhan pengguna. Hasil tersebut membuktikan bahwa
sistem ini dapat diterima dengan sangat baik dan mampu
meningkatkan kinerja pengguna sistem.

Sistem informasi iuran pendidikan pada SMAN 2 Lembang Jaya
yang terintegrasi dengan payment gateway midtrans telah berhasil
diuji melalui web simulator midtrans, yang dirancang sebagai solusi
untuk pembayaran iuran pendidikan. Sistem ini mempermudah
siswa atau orang tua siswa dalam melakukan pembayaran secara
online, sehingga proses pembayaran iuran menjadi lebih mudah dan
cepat, serta mempermudah pihak sekolah terutama petugas TU

dalam pengelolaan iuran pendidikan.

B. Saran

Sistem pembayaran ini masih memiliki peluang yang besar untuk

dikembangkan lebih lanjut dalam penelitian selanjutnya agar menjadi

sistem yang lebih baik. Salah satu pengembangan yang bisa dilakukan

adalah membuat tampilan sistem versi mobile, sehingga pengguna dapat

lebih mudah mengaksesnya melalui handphone. Serta adanya notiifikasi

whatsapp atau sms sebagai pengingat kepada siswa jika ada tagihan.
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