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BAB V  

KESIMPULAN & SARAN 
 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian sistem informasi e-rapor 

pada Pondok Pesantren Darussalam Aur Duri Sumani berbasis website, 

maka dapat disimpulkan sebagai berikut:  Sistem informasi e-rapor pada 

Pondok Pesantren Darussalam Aur Duri Sumani berbasis website dirancang 

untuk dapat membantu operator, orang tua siswa dan guru pondok Pesantren 

Darussalam Aur Duri Sumani dalam pengelolaan administrasi rapor secara 

realtime. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan black box testing dan 

UAT (User Acceptance Test) menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan 

baik dan sesuai dengan spesifikasi yang telah ditetapkan. Tidak ditemukan 

kesalahan (error) selama proses pengujian, yang menandakan bahwa sistem 

telah memenuhi semua persyaratan fungsional dengan tepat. 

Model pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall 

dalam penelitian Research and Development (R&D), Perancangan produk 

menggunakan UML, Entitiy Relationship Diagram (ERD) digunakan 

sebagai fondasi basis data sistem serta desain antarmuka sistem agar bentuk 

dan fungsi sistem dapat digambarkan dengan jelas. Selain itu, sistem 

mencakup tahapan dalam metode Waterfall.  Sistem informasi e-rapor pada 

Pondok Pesantren Darussalam Aur Duri Sumani berbasis website 

dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP native dan 

JavaScript serta menggunakan basis data MySQL.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan implementasi sistem informasi e-

Rapor pada Pondok Pesantren Darussalam Aur Duri Sumani, terdapat 

beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut. 

Pertama, sistem ini dapat ditingkatkan dengan menambahkan fitur 

tambahan seperti integrasi dengan sistem presensi siswa, notifikasi otomatis 

kepada wali murid melalui SMS atau WhatsApp, serta penyajian grafik 
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perkembangan nilai siswa secara periodik. Kedua, aspek keamanan data 

juga perlu ditingkatkan dengan menerapkan enkripsi data dan sistem 

autentikasi ganda saat login, guna menjaga kerahasiaan informasi siswa. 

Selanjutnya, disarankan agar pihak pesantren menyelenggarakan pelatihan 

dan pendampingan bagi para guru secara berkala agar mereka lebih terbiasa 

dan terampil dalam menggunakan sistem e-Rapor ini. Selain itu, sistem 

perlu dievaluasi dan dipelihara secara rutin berdasarkan umpan balik dari 

para pengguna, baik guru, siswa, maupun wali murid, untuk memastikan 

sistem tetap berjalan dengan baik dan sesuai kebutuhan. Terakhir, agar 

aksesibilitas lebih luas, sistem sebaiknya dikembangkan dalam versi 

mobile-friendly atau bahkan aplikasi berbasis Android, sehingga 

memudahkan pengguna dalam mengakses informasi kapan pun dan di mana 

pun. 

C. Penggunaan Artificial Intelligence (AI) 

Pada penelitian ini penulis menggunakan AI untuk alat bantu dalam 

menyusun skripsi berjudul "Rancang Bangun Sistem Informasi E-Rapor 

Pada Pondok Pesantren Darussalam Aur Duri Sumani Berbasis Web". 

Penggunaan AI dalam penelitian ini bukan untuk menggantikan proses 

berpikir peneliti, melainkan sebagai sarana pendukung yang membantu 

mempercepat dan mempermudah penyusunan karya ilmiah. AI 

dimanfaatkan dalam beberapa aspek, di antaranya: 

1. Membantu dalam penulisan karya ilmiah 

2. Menyediakan terjemahan istilah asing dan penulisan berformat italic 

3. Mendukung proses pengembangan sistem 

Meskipun AI digunakan, seluruh hasil yang diperoleh tetap melalui 

tahapan verifikasi, analisis, serta penyesuaian oleh peneliti. Hal ini 

dilakukann guna memastikan bahwa isi skripsi tetap sesuai dengan standar 

akademik, dapat dipertanggungjawabkan, serta mencerminkan pemahaman 

pribadi peneliti terhadap topik yang dikaji. 
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