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PENUTUP
1.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan
sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Unsur maisir dalam permainan game Shopee capit ada 2 yaitu 1) adanya
taruhan harta, yakni untuk memainkannya pemain harus membeli atau
membayar 1 token terlebih dahulu dengan harga 350 koin Shopee. 2) ada
suatu permainan yang menentukan pihak yang menang dan kalah, pihak
yang menang mengambil harta yang menjadi taruhan sedangkan pihak yang
kalah akan kehilangan hartanya, yakni ketika kalah maka akan kehilangan
koin Shopee nya.

2. Kesadaran hukum mahasiswa Prodi Hukum Ekonomi Syariah yang
berbelanja menggunakan koin hasil bermain game Shopee yaitu tergolong
rendah, hal ini dikarenakan adanya 6 orang mahasiswa dengan tingkat
kesadaran hukum sedang, dan 9 orang mahasiswa dengan tingkat
kesadaran hukum rendah. Rendahnya kesadaran hukum mahasiswa yang
berbelanja menggunakan koin hasil bermain game Shopee capit ini
dikarenakan belum terpenuhinya berbagai indikator yang membentuk
kesadaran hukum tersebut.

1.2 Saran

Setelah selesainya penyusunan skripsi ini, maka penulis akan
menyampaikan beberapa saran sebagai masukan yang bermanfaat bagi
mahasiswa Program Studi Hukum Ekonomi Syariah khususnya yang
berbelanja menggunakan koin hasil bermain game Shopee capit, sebagai
berikut:

1. Berdasarkan hasil penelitian, mahasiswa yang bermain game Shopee capit
sebaiknya mengetahui terlebih dahulu bagaimana kebolehan dalam praktik
dan penggunaan koin tersebut untuk berbelanja, apakah ada unsur maisir

dan gharar di dalamnya atau tidak. Hal ini bertujuan agar dimasa depan
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tidak terjadi lagi penggunaan koin Shopee untuk berbelanja yang dimana
koin tersebut terdapat unsur maisir dan gharar di dalamnya.

2. Berdasarkan hasil penelitian, agar mahasiswa yang berbelanja
menggunakan koin hasil bermain game Shopee capit dapat meningkatkan
kesadaran hukum nya. Hal ini bertujuan agar tidak ada lagi yang memainkan

game Shopee capit yang berunsur maisir nantinya.
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