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BAB V 

PENUTUP 

 

A.  Kesimpulan 

Media pembelajaran berbasis Articulate Storyline pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas VII di SMPN 1 

Lembah Melintang dikembangkan dengan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Proses pengembangan dimulai 

dari analisis kebutuhan, perancangan desain tampilan dan isi materi, 

pengembangan produk, implementasi dalam pembelajaran, hingga evaluasi. 

Dengan tahapan tersebut, produk yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik, tujuan pembelajaran, serta karakteristik kurikulum Merdeka. 

Produk yang dirancang berupa media pembelajaran interaktif dengan 

aplikasi Articulate Storyline. Media ini berisi materi Andalusia pada mata 

pelajaran PAI dan Budi Pekerti, yang dikemas dalam bentuk teks, gambar, 

animasi, audio, video, dan kuis interaktif. Tampilan media dibuat menarik, 

mudah digunakan, dan dilengkapi dengan navigasi yang memudahkan siswa 

dalam belajar. Produk ini dihasilkan sebagai media alternatif untuk 

meningkatkan interaktivitas dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 

Hasil uji menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori sangat valid, dengan persentase 
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89% dari ahli media dan 90% dari ahli materi. Dari sisi kepraktisan, 

penilaian guru mencapai 93%, sehingga media dianggap sangat praktis 

digunakan dalam pembelajaran. Dari sisi efektivitas, respon siswa terhadap 

peningkatan minat belajar mencapai 88% dengan kategori sangat baik. Hal ini 

membuktikan bahwa penggunaan Articulate Storyline mampu meningkatkan 

minat belajar peserta didik, karena media menghadirkan pembelajaran yang 

lebih interaktif, menarik, dan menyenangkan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil temuan yang diperoleh dari pelaksanaan penelitian 

ini, maka beberapa saran yang dapat diajukan untuk berbagai pihak terkait 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Pendidik 

Guru, khususnya pengajar mata pelajaran PAI-BP, diharapkan 

mampu meningkatkan kreativitas dan inovasi dalam proses perancangan 

pembelajaran. Diperlukan upaya untuk memanfaatkan berbagai jenis 

media pembelajaran yang menarik agar peserta didik tidak merasa jenuh. 

Penggunaan media yang sesuai dengan karakteristik materi dapat 

membantu peserta didik lebih memahami serta menikmati proses belajar, 

sehingga motivasi belajar mereka pun meningkat. 

2. Bagi Peneliti 

Penelitian lebih lanjut sangat diperlukan untuk mengembangkan 

dan mengevaluasi berbagai bentuk media pembelajaran lainnya. Akan 

lebih baik jika pengembangan media ini juga dikombinasikan dengan 
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penerapan model atau metode pembelajaran tertentu agar efektivitasnya 

semakin tinggi dan hasil belajar peserta didik meningkat secara optimal. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat menyediakan dan meningkatkan sarana 

serta prasarana pembelajaran, khususnya media pembelajaran berbasis 

teknologi dan kearifan lokal. Media yang terintegrasi dengan kearifan 

lokal tidak hanya memperkaya wawasan peserta didik tentang 

lingkungan sosial dan budaya mereka, tetapi juga dapat menumbuhkan 

rasa cinta terhadap daerah asal dan memotivasi mereka untuk terus 

belajar. 

4. Bagi Pembaca Umum 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu referensi 

atau bahan bacaan tambahan yang dapat memperluas wawasan, khususnya 

dalam bidang pengembangan media pembelajaran dan peningkatan minat 

belajar peserta didik dalam mata pelajaran PAI-BP. 
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