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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan Media Komik Unik Digital Interaktif 

(KONIDIN) berpengaruh positif dan signifikan terhadap peningkatan 

literasi membaca peserta didik kelas III SDN 35 Jembatan Babuai Kota 

Padang. Media ini, yang mengintegrasikan teks, gambar, dan audio secara 

interaktif, terbukti mampu menarik perhatian, menumbuhkan motivasi, serta 

mempermudah pemahaman isi bacaan. 

Proses penerapan dilakukan melalui tahapan penayangan komik 

digital di kelas, pembacaan dan penyimakan bersama, pengisian LKPD, 

diskusi kelompok, hingga presentasi hasil kerja. Penyajian materi yang 

menarik, ilustrasi yang jelas, serta penggunaan bahasa yang sesuai dengan 

tingkat perkembangan peserta didik menjadikan media ini efektif dalam 

mendukung proses pembelajaran. 

Hasil analisis menunjukkan adanya peningkatan signifikan pada 

skor posttest kelas eksperimen dibandingkan kelas kontrol. Peningkatan ini 

mencakup kemampuan memahami isi bacaan, menemukan informasi 

penting, merefleksikan, serta menyimpulkan bacaan. Selain itu, penerapan 

media KONIDIN juga mendorong partisipasi aktif dan membentuk sikap 

positif peserta didik terhadap kegiatan membaca. Dapat dilihat dari nilai 
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rata-rata pretes dan posttest kelas eksperimen 73 dan 87 sedangkan kelas 

kontrol 72,75 dan 82,75. 

B. Saran 

        Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka 

peneliti memberikan saran-saran sebagai berikut : 

1. Pendidik, diharapkan dapat memanfaatkan media Komik Unik Digital 

Interaktif (KONIDIN) secara berkelanjutan sebagai alternatif media 

pembelajaran, khususnya dalam meningkatkan literasi membaca peserta 

didik. Pemanfaatan fitur interaktif seperti suara, animasi, dan kuis perlu 

divariasikan untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam 

proses pembelajaran. 

2. Peserta didik, diharapkan memanfaatkan media KONIDIN tidak 

hanya saat kegiatan pembelajaran di kelas, tetapi juga secara mandiri 

di rumah, sehingga dapat membentuk kebiasaan membaca yang 

konsisten dan meningkatkan keterampilan literasi secara 

berkesinambungan. 

3. Untuk sekolah, untuk menyediakan dukungan sarana dan prasarana, 

seperti perangkat pembelajaran digital dan jaringan internet yang 

memadai, guna menunjang penerapan media berbasis teknologi. 

Selain itu, sekolah dapat menyelenggarakan pelatihan bagi guru 

mengenai pembuatan dan pengembangan media pembelajaran digital 

yang kreatif, inovatif, dan sesuai kebutuhan peserta didik. 
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4. Penelitian selanjutnya, disarankan untuk tidak hanya mengukur 

literasi membaca, tetapi juga mengkaji keterampilan literasi lainnya, 

seperti menulis, berbicara, dan menyimak, sebagai bagian dari literasi 

terpadu 

5. Pembaca, diharapkan penelitian ini dapat membantu pembaca dalam 

menambah wawasan pengetahuan.
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