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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Setelah dilaksanakan penelitian dengan judul “Penerapan Model 

Pembelajaran Problem Based Learning Terhadap Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematis dan Kemampuan Berpikir Kreatif Peserta Didik Kelas IX 

SMPN 2 Padang Panjang”, maka diambil Kesimpulan sebagai berikut: 

1. Kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik yang belajar 

dengan model pembelajaran Creatif Problem Solfing terintegrasi TPACK 

lebih tinggi dari pada kemampuan pemecahan masalah matematis peserta 

didik yang belajar dengan model ekspositori dengan hasil uji hipotesis di 

dapat                          . 

2. Kemampuan berpikir kreatif peserta didik yang belajar dengan model 

pembelajaran Creatif Problem Solfing terintegrasi TPACK  lebih tinggi 

dari pada kemampuan berpikir kreatif peserta didik yang belajar dengan 

model ekspositori dengan hasil uji hipotesis di dapat               

           . 

B. Saran 

Berdasarkan Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka 

penulis memberikan saran- saran sebagai berikut: 
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1. Bagi pendidik pada bidang studi matematika di SMPN 2 Padang Panjang 

diharapkan dapat menerepkan model pembelajaran creative problem 

solving terintegrasi TPACK. 

2. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan agar dapat mengontrol semua 

variabel yang terlibat dalam penelitian agar dapat memperoleh hasil yang 

lebih optimal. 

3. Kepada para pembaca diharapkan agar hasil penelitian ini dijadikan 

sebagai salah satu bahan untuk memperkaya wawasan yang dimiliki. 
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