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 الفصل الخامس 

 خاتمة
 الخلاصة .أ

الإخوان الإبتدائية    المدرسةفى  الخامس    الصف  ةستماع لدى طلبمهارة الاقدرة   .1

في الفصل  (simon says)بوكيتينجي قبل استخدام لعبة الأمر بشرط  الأهلية 

  لتجريبي وهي اوالفصل  على تقدير "غير ناجح". 66,09الضابطى وهي 

 ".  غير ناجحتقدير "على  67,61

 الصففى  لاستماععلى مهارة ا  (simon says)لعبة الأمر بشرط  استخدام  .2

تتكون من ثلاث  بوكيتينجي الأهلية الإخوان الإبتدائية  المدرسةفى الخامس 

استنادا خطوات يعني الأنشطة التمهيدية والأنشطة الرئيسية والأنشطة النهائية.  

لعبة  على ملاحظة مدرسة اللغة العربية أن عملية التعليم والتعلم باستخدام 

 تجري جيد جدا.  (simon says)الأمر بشرط  

الإخوان الإبتدائية    المدرسةفى  الخامس    لدى طلبة الصف  لاستماعقدرة مهارة ا .3

فى الصف  (simon says)لعبة الأمر بشرط   بعد استخدام بوكيتينجيالأهلية 

اختبار "ت" يشير إلى نتيجة على تقدير "ناجح". وكان    80،22التجريبي هي  

نتيجة تاء  (.-10,90003)ونتيجة تاء الجدول ( -15,304)تاء الحساب 
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أدنى  0،00هو   sig. (tailed-٢) نتيجة ومن تاء الجدول.  الحساب أكبر من

مردودة والفرضية  (Ho) الصرفية أن الفرضية ة الباحثت واستنتج 0,05من 

  .مقبولة (Ha)البدلية 

 الإقتراحات .ب
  وخاصة بوكيتينجي الأهلية الإخوان الإبتدائية ترجو الباحثة إلى معلم المدرسة  .1

ويتخذها على  (simon says)لعبة الأمر بشرط  لمعلم اللغة العربية أن يستفيد 

 مؤثر كما في هذه الرسالة. عبةن هذا اللأ. ستماعمهارة الا

ترجو الباحثة إلى القارئين أن يسهموا هذه الرسالة في زيادة المعرفة في توفير  .2

لعبة الأمر بشرط  تعليم جيد ومبدع، وزيادة المعلومات والخبرات في استخدام 

(simon says) ستماععلى مهارة الا. 

أن تكون   ه اللعبةترجو الباحثة إلى الباحثين الآخرين الذين يرغبون في دراسة هذ .3

 . هذه الرسالة مرجعا مفيدا
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