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PENUTUP

A. Kesimpulan

1. Pengembangan modul pembelajaran dilakukan secara sistematis dengan
mengikuti tahapan define melewati langkah-langkah berupa analisis
kebutuhan, analisis modul pembelajaran, dan analisis penentuan tujuan
pembelajaran. Berikutnya, tahapan design melewati langkah-langkah berupa
penyusunan tes acuan patokan, pemilihan media, pemilihan format, serta
rancangan awal. Selanjutnya, tahapan development dengan langkah-langkah,
yaitu, validitas, praktikalitas, dan efektivitas pada produk. Terakhir, tahapan
disseminate dengan menyebarluaskan produk.

2. Berdasarkan hasil pengembangan modul pembelajaran berbasis komik yang
dikembangkan terbukti wvalid, praktis, dan efektif. Validitas secara
keseluruhan menunjukkan angka persentase 86% yang berada pada kategori
sangat valid. Hasil validitas media yaitu 88%, validitas materi dengan
persentase 93%, dan persentase validitas bahasa adalah 98% yang mana
ketiganya berada pada kategori sangat valid. Kemudian hasil praktikalitas
guru  menunjukkan ~bahwa ~modul ~pembelajaran berbasis komik
menunjukkan angka persentase 90% yang berada dalam kategori sangat
praktis. Selanjutnya hasil praktikalitas siswa menunjukkan angka 86% yang
berada dalam kategori sangat praktis. Berikutnya berdasarkan hasil
peningkatkatan kemampuan berpikir kritis siswa pada kelas kontrol dan
eksperimen yang dianalisis dengan uji Independen Sample T-Test,
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000. Nilai tersebut kurang dari
0,05 yang berarti bahwa hipotesis alternatif (Ha.) diterima. Kemudian
perolehan hasil perhitungan uji N-Gain menunjukkan bahwa rata-rata N-
Gain sebesar 77% berada pada tafsiran lebih besar dari 76% menunjukkan
bahwa modul pembelajaran berbasis komik terbukti efektif. Penelitian ini
memberikan implikasi signifikan dengan menghadirkan solusi inovatif

berupa modul pembelajaran berbasis komik yang valid, praktis, dan efektif.
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2. Implikasi

Penggunaan modul pembelajaran berbasis komik memiliki implikasi
positif terhadap proses pembelajaran pendidikan agama Islam dan budi pekerti.
Modul pembelajaran ini tidak hanya memudahkan guru dalam menyampaikan
materi, tetapi juga meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan keterlibatan
siswa secara aktif. Dengan modul pembelajaran yang menarik dan mudah
dipahami, siswa dapat belajar secara mandiri dan lebih efektif, sehingga
berdampak pada peningkatan hasil belajar. Implikasi lainnya adalah perlunya
pelatihan bagi guru dalam mengoptimalkan pemanfaatan modul pembelajaran
berbasis komik sebagai sumber belajar yang inovatif. Selain itu,
pengembangan modul pembelajaran berbasis komik dapat menjadi alternatif

solusi dalam menghadapi tantangan dalma proses pembelajaran.
3. Rekomendasi

Berdasarkan temuan penelitian ini, disarankan agar pengembangan
modul pembelajaran berbasis komik terus dilakukan dengan memperhatikan
aspek desain yang menarik dan bahasa yang komunikatif agar semakin sesuai
dengan karakteristik siswa. Guru - diharapkan dapat mengoptimalkan
penggunaan modul pembelajaran ini dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Selain itu, pihak sekolah dan
pengembang  kurikulum ~ dapat mempertimbangkan integrasi modul
pembelajaran berbasis komik pada materi pembelajaran pendidikan agama
Islam dan budi pekerti lainya untuk mendukung pembelajran yang lebih
menyenangkan.  Peneliti  selanjutnya  disarankan untuk  melakukan
pengembangan modul pembelajaran berbasis komik yang lebih beragam guna

meningkatkan keefektifan pembelajaran secara menyeluruh.
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