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 الفصل الخامس 
 خاتمة

 الخلاصة .أ

لدى طلبة الصف    الاستماعقدرة مهارة    استنادا إلى نتائج الاختبار القبلي، أن .1

سيلة التعليمية  و القبل استخدم    سولوك  2مية  و الثانوية الحكفي المدرسة    الثامن

LuvLingua  ،8  صلفي الف  نتائج هذا الاختبار أن المتوسط الحساب   كانت.e 

غير  بالتقدير    58,60  هي  d.8  والفصل  ،ناجحغير  بالتقدير    52,83هي  

الطب.  ناجح الاختبار  نتائج  على  )يوبناء  والاختبار  0,333و  0,416عي   )

يعني    كلاهما يفيان بشروط التجانس والطبيعية للبيانات (،  0,865التجانس )

 .(t)، وبالتالي يمكن استخدام اختبار 0,05أكبر من  

التعليمية  نوكا .2 الوسيلة  استخدام  ت  LuvLinguaت  الاستماع  در في  مهارة  يس 

  3سولوك تتكون من    2وية الحكومية  نلدى طلبة الصف الثامن في المدرسة الثا

شطة الرئيسية وهي  نية الا نخطوات، الثا  5خطوات. الأولى المقدمة وهي من  

استنادا على ملاحظة   .خطوات   5خطوات، والثالثة الخاتمة وهي من    9من  

سولوك في عملية التعليم   2معلمة اللغة العربية لتلك المدرسة الثانوية الحكومية 



 

 

 

التعليمية   الوسيلة  باستخدام  الباحثة كانت    LuvLinguaوالتعلم  قامت  التي 

 )ممتاز(.  93,4نتيجة عملية التعليم والتعلم  

الاختبار   .3 نتائج  إلى  أنالبعدياستنادا  التعليمية    ،  الوسيلة  استخدام  تأثير 

LuvLingua  الثانوية  في المدرسة    الثامنلدى طلبة الصف    الاستماعمهارة    ىعل

 صل في الف  نتائج هذا الاختبار أن المتوسط الحساب   كانت،  سولوك  2مية  و الحك

 هي  (d.8)التجريبي    والفصل  ،ناجحغير  بالتقدير    54,5هي    (e.8)  يالضابط

ومع ذلك، عند المقارنة بنتائج الاختبار القبلي،    .ناجحغير  بالتقدير    74,7

وبناء على نتائج   هناك تحسن كبير في نتائج تعلم مهارة الاستماع لدى طلبة. 

كلاهما  (،  0,448( والاختبار التجانس )0,829و  0,312عي )ي الاختبار الطب

، وبالتالي يمكن 0,05يعني أكبر من    يفيان بشروط التجانس والطبيعية للبيانات 

للعينات المترابطة أنه في المجموعة    (t)أظهرت نتائج اختبار    .(t)استخدام اختبار  

، مع  2.064الجدولية    tأكبر من قيمة    8.249المحسوبة    tالتجريبية كانت قيمة  

مما يدل على وجود فرق دال بين نتائج    0.01  أقل من  دلالة إحصائية بلغت

 المحسوبة  tالاختبار القبلي والبعدي. أما في المجموعة الضابطة، فكانت قيمة  

،  0.238، مع دلالة إحصائية بلغت  2.045الجدولية    tأقل من قيمة    1.204

مما يدل على عدم وجود فرق دال. وهذا يشير إلى أن المعالجة المقدمة للمجموعة 



 

 

 

وبناء على ذلك، استنتجت الباحثة   ت بشكل دال على نتائجهم.ر التجريبية أث

الصفرية   الفرضية  تبين   (Ha)  البديلةوالفرضية    مرفوضة،(  0H)أن  يعني  مقبولة 

 مجموعتين دل على فرق حقيقي. 

قد أثبتت فعاليتها   LuvLingua  يةميالتعل  ةليوسالوبحسب نتائج البحث، فإن  

طلبة الصف الثامن في المدرسة الثانوية الحكومية  في تنمية مهارة الاستماع لدى  

إليه،  المزايا. ويتمتع هذا التطبيق بعدد من  سولوك  2 ، منها سهولة الوصول 

وملاءمته لاحتياجات المتعلمين، وانسجامه مع متطلبات العصر. ومع ذلك،  

، مثل عدم اكتمال التشكيل في بعض المفردات،  العيوب فإنه لا يخلو من بعض  

وعدم عمل بعض المقاطع الصوتية. وبناء على ذلك، فإن هذا التطبيق يعد  

وسيلة فعالة لدعم العملية التعليمية، غير أنه لا يستطيع أن يغني بشكل كامل  

 عن دور المعلم والمواد التعليمية التقليدية. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 الاقتراحات .ب

  LuvLinguaنتائج البحث حول استخدام وسيلة التعليم التفاعلية    بناء على

 بما يلي:  ةفي تعليم مهارة الاستماع في اللغة العربية، يوصي الباحث

تطبيق    لمعلمةل .1 مثل  التفاعلية  الوسائط  باستخدام  ينصح  العربية:  اللغة 

LuvLingua    كبديل فعال في تعليم مهارة الاستماع، لما له من دور مثبت في

 وزيادة اهتمامهم بالمادة.  الطلبةتحسين فهم 

تطبيق   .2 استخدام  يفضل  أوقات    LuvLinguaللطلبة:  خارج  مستقل  بشكل 

الحصص الدراسية لتعزيز الفهم والتعود على المفردات والنطق الصحيح باللغة  

 العربية.

لإدارة المدرسة: يستحسن دعم استخدام التكنولوجيا في تعليم اللغات، بما في   .3

  LuvLinguaذلك توفير الوسائل والإمكانات اللازمة لاستخدام الوسائط مثل  

 .داخل الفصول الدراسية بشكل فعال

من المفيد تطوير محتوى التطبيق ليشمل تشكيل المفردات :  للمطوري التطبيق .4

بشكل كامل، وإصلاح بعض المشكلات التقنية في الملفات الصوتية، إضافة  

تتماشى مع المنهاج الدراسي في   المدرسة  إلى تزويد التطبيق بمواد أكثر تنوعاً 

 الثانوية. 



 

 

 

من  :  القادمون  للباحثون .5 سواء  أوسع،  وبنطاق  عمقاً  أكثر  دراسات  بإجراء 

حيث عدد الطلاب المشاركين أو تنوع المهارات اللغوية المدروسة. كما يمكن  

تطبيق   فاعلية  القادمة أن تختبر  تطبيقات   LuvLinguaللبحوث  أو غيره من 

تعليم اللغة العربية في تنمية مهارات لغوية أخرى غير الاستماع، مثل التحدث 

أو القراءة أو الكتابة. ومن المفيد أيضاً أن يستعين الباحثون القادمون بالمنهج 

 .المختلط للحصول على نتائج أكثر شمولاً ودقة
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