BABY
KESIMPULAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa:

1. Pada penelitian ini graf yang dihasilkan merupakan graf berbobot yang
memiliki 26 simpul, 33 sisi, nilai heuristik dan dua simpul tujuan yaitu
simpul B,5 dan B,g.

2. Jalur terpendek yang diperoleh pada penelitian ini terdapat dua titik tujuan
yaitu jalur tujuan B,s dari B;-B,-B3-B,-Bs-Bg-B1g-B1g-B2o-B21-Bas
dengan total jarak 2.751 m (2,7 km) dan jalur tujuan B, dari B;-B,-B3-B,-
Bs-Bg-B16-B1g-B20-B21-B22-B23-B24-Bse.

B. Saran

Pada penelitian ini, penulis sudah menentukan jalur terpendek dengan
menggunakan algoritma A * pada graf yang memiliki bobot dan nilai heuristik.
Untuk penelitian selanjutnya dapat melakukan perbandingan dengan algoritma lain

seperti algoritma Floyd Warshall dalam menentukan jalur terpendek.
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