BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terkait dengan

Penanaman Nilai-Nilai Karakter Melalui Team Games Tournament (TGT)

Dalam Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Di Madrasah Tsanawiyah

Negeri 12 Pesisir Selatan, maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Penanaman Nilai-Nilai Karakter melalui Model Team Games Tournament
(TGT) dalam Pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial pada Kelas VIII di
Madrasah Tsanawiyah Negeri 12 Pesisir Selatan yaitu tidak terlepas dari
kinerja guru IPS dengan bantuan ketersediaan media pendukung seperti
laptop, in focus, buku cetak, modul ajar dan juga berupa Penghargaan
(reward). Dapat disimpulkan bahwa adanya model Team Games
Tournament (TGT) dalam proses pembelajaran telah memberikan dampak
baik dalam meningkatkan nilai-nilai karakter peserta didik , hal ini
dibuktikan dengan banyaknya perubahan pada diri peserta didik seperti
lebih  komunikatif dalam berbicara tidak lagi malu-malu serta
meningkatkan karakter kejujuran. Selain itu, Peserta didik sangat antusias
belajar IPS menggunakan model Team Games Tournament (TGT) ini .

2. Dampak Penanaman Nilai-Nilai Karakter melalui model Team Games
Tournament (TGT) dalam Pembelajaran limu Pengetahuan Sosial pada
Kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Negeri 12 Pesisir Selatan yaitu telah
memberikan kontribusi dampak baik terhadap pelaksanaan proses

pembelajaran IPS dalam menanamkan nilai-nilai karakter. Hal ini

76



dibuktikan dengan terjadinya perubahan signifikan pada peserta didik
seperti lebih antusias dalam belajar IPS, hilangnya paradigma tentang IPS
Pelajaran yang membosankan, menumbuhkuan nilai-nilai karakter yang
lebih baik diantaranya komunikatif dan kejujuran karena dalam model
Team Games Tournament (TGT) siswa memiliki banyak interaksi antar
kelompok dalam memenangkan sebuah tim dalam proses pembelajaran
IPS di Madrasah Tsanawiyah Negeri 12 Pesisir Selatan.
B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di MadrasahTsanwiya

Negeri 12 Pesisir Selatan, maka peneliti memberikan memberikan saran

sebagai berikut:

1. Bagi Pembaca agar dapat memberikan kritik dan saran terhadap skripsi ini
baik dari segi tulisan maupun informasi yang ada didalamnya agar dapat
menjadi lebih baik lagi.

2. Bagi Guru Pendidikan IImu Pengetahuan Sosial (IPS) diharapkan agar
dapat semakin meningkatkan Penanaman Nilai-Nilai Karakter Melalui
Team Games Tournament (TGT) dalam Pembelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial Di Madrasah Tsanawiyah Negeri 12 Pesisir Selatan.

3. Bagi siswa-siswi Madrasah Tsanawiyah Negeri 12 Pesisir Selatan
diharapkan elalu menjaga semangat dan minat belajarnya, kejarlah cita-cita
setinggi mungkin jangan pernah menyerah, senantiasa taat kepada Allah
SWT., berbakti kepada kedua orangtua, patuh kepada guru menjaga

karakter baik di lingkungan sekolah maupun luar sekolah.



4. Bagi penulis yang akan datang semoga hasil penelitian ini dapat
dimanfaatkan dalam penyusunan desain penelitian selanjutnya yang

relevan dan lebih variatif.
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