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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian sistem menggunakan 

metode blackbox terhadap sistem Knowledge Management System (KMS) 

yang dirancang untuk petani gambir, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pemetaan pengetahuan gambir terdiri dari pembibitan tanaman gambir, 

penanaman dan perawatan tanaman gambir, panen daun tanaman 

gambir, pengelolaan daun tanaman gambir, pemasaran dan penjualan 

tanaman gambir, serta dukungan dan pengembangan usaha tanaman 

gambir. 

2. Dalam pemetaan para ahli, ahlinya terdiri dari bapak Rudi Hermansyah 

dengan pengetahuan pembibitan tanaman gambir, bapak Junaidi 

Kurniawan dengan pengetahuan penanaman dan perawatan gambir, 

bapak Eri Samsudin dengan petahuan panen dau tanaman gambir, bapak 

Muhammad Eriyanto dengan pengetahuan pengelolaan daun tanaman 

gambir, bapak Sukardi Mulyono dengan pengetahuan pemasaran dan 

penjualan tanaman gambir, dan bapak Kasiman Tarmizi dengan 

pengetahuan pengembangan usaha tanaman gambir. 

3. Berdasarkan perancangan atau analisis pengembangan KMS, yang 

paling cocok adalah forum diskusi dan dalam implementasi ini 

menggunakan metode SECI yang mana fitur terdiri dari kategori, artikel, 

dan forum diskusi (komentar) yang menggunakan metode KMSLC dan 

memberikan hasil uji sesuai dengan kebutuhan petani. 

4. Sistem telah diimplementasikan dengan tampilan antarmuka yang 

sederhana dan responsif, sehingga dapat diakses melalui perangkat HP 

maupun komputer secara optimal jika sudah dihosting nantinya. 

B. Saran 

Berdasarkan apa yang sudah dilakukan dalam penelitian ini, penulis 

memberikan beberapa saran buat ke depannya antara lain sebagai berikut: 
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1. Perlu adanya pelatihan kepada masyarakat setempat agar mereka dapat 

menggunakan sistem dengan baik, sekaligus mendorong partisipasi aktif 

dalam menambah konten pengetahuan ke dalam sistem. Dengan begitu, 

sistem akan selalu terupdate sesuai pengalaman nyata petani gambir di 

lapangan. 

2. Pengembangan sistem KMS perlu dilakukan secara berkelanjutan 

dengan melibatkan kolaborasi antara petani, akademisi, dan pemerintah 

daerah. Hal ini penting agar sistem tidak hanya menjadi arsip 

pengetahuan, tetapi juga benar-benar digunakan sebagai sarana 

pembelajaran, inovasi, dan peningkatan produktivitas petani gambir. 

3. Pemerintah daerah dan instansi terkait diharapkan tidak hanya 

memberikan dukungan pendanaan, tetapi juga menjadikan sistem ini 

sebagai bagian dari program resmi pengembangan pertanian daerah. 

Dengan kebijakan formal, keberlanjutan sistem lebih terjamin dan 

manfaatnya bisa menjangkau lebih banyak kelompok tani. 

4. Penelitian lanjutan sangat penting diarahkan pada integrasi KMS 

dengan aplikasi mobile berbasis Android, karena mayoritas petani di 

pedesaan lebih sering menggunakan ponsel dibanding komputer. Hal ini 

akan meningkatkan aksesibilitas dan menjadikan KMS sebagai media 

yang benar-benar dekat dengan aktivitas sehari-hari petani gambir. 

5. Dokumentasi multimedia (video, audio, animasi) perlu ditingkatkan 

agar tacit knowledge petani senior dapat ditransfer secara lebih efektif. 

Misalnya, video tentang teknik perebusan dan pemerasan daun gambir 

dapat dijadikan modul visual yang lebih mudah dipahami oleh generasi 

seterusnya. 

6. Kerjasama lintas sektor perlu diperluas, baik dengan lembaga riset, 

universitas, maupun pihak swasta yang bergerak di bidang ekspor. 

Dengan demikian, pengetahuan lokal petani gambir dapat dipadukan 

dengan inovasi modern sehingga nilai tambah dan daya saing produk 

gambir semakin meningkat di pasar global. 
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C. Pernyataan Menggunakan Artificial Intelligence (AI) 

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis memanfaatkan beberapa 

Artificial Intelligence (AI) sebagai pendukung dalam proses pengembangan 

sistem dan penulisan laporan.penggunaan AI bersifat sebagai pendukung 

dan tidak menggantikan peran penulis dalam menyusun konten utama serta 

dalam mengembangkan sistem. Beberapa AI  yang penulis gunakan adalah 

sebagai berikut : 

1. GitHub copilot AI 

Digunakan pada Visual Studio Code untuk membantu penulis dalam 

memahami dan penyusunan struktur kode program dengan memberikan 

saran sintaks dan logika pemograman yang sesuai. 

2. ChatGPT 

Digunakan untuk beberapa hal  sebagai berikut, yaitu :  

a.  Membantu dalam penyusunan kalimat yang baik dan perbaikan 

struktur penulisan sesuai dengan ejaan yang disempurnakan (EYD). 

b. Sebagai referensi untuk memahami logika pemograman dan 

memberikan saran perancangan struktur database sesuai dengan 

kebutuhan sistem.
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