BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di MAN 1 Padang Pariaman
terhadap materi bersyukur kepada Allah SWT dalam pembelajaran Al- Qur'an

Hadist, dengan kelas X1 F4 sebagai kelas eksperimen dan X1 F5 sebagai kelas

kontrol, maka di peroleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Pada tes awal (Pre-test) hasil belajar pada kelas eksperimen XI F4
memperoleh mean (rata-rata) sebesar 68,4 yang berada pada interval
<72 dengan Klasifikasi kurang. Sementara itu, pre-test hasil belajar pada
kelas kontrol XI F5 memperoleh mean (rata-rata) sebesar 71,4 yang berada
pada interval <72 dengan klasifikasi “kurang”. Hal ini menujukkan bahwa
sebelum diberikan perlakuan, pemahaman awal peserta didik terhadap
nilai-nilai bersyukur kepada Allah- SWT masih perlu ditingkatkan.

2. Setelah dilakukan perlakukan berupa penggunaan media mentimeter dalam
pembelajaran pada kelas eskperimen Xl F4, terjadi peningkatan yang
signifikan dalam hasil belajar. Rata-rata hasil post-test siswa kelas
eksperimen meningkat menjadi 89,4 berada pada klasifkasi ‘baik”,
sedangkan kelas kontrol XI F5 yang tidak diberi perlakuan hanya
mengalami peningkatan menjadi 81,7 berada pada kalsifikasi “cukup”.
Peningkatan ini menunjukkan bahwa penggunaan media mentimeter yang
interakktif mampu membantu peserta didik lebih memahami dan ikut

berpartisipasi aktif  dalam setiap langkah-langkah proses
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pembelajaran, serta peserta didik juga dapat menginternalisasikan nilai-
nilai yang terkandung dalam materi beryukur kepada Allah SWT baik itu
sikap yang terkandung pada terjemahan ayat Al-Qur’an ataupun hadist
yang terkait dengan pengamalan sikap dari bersyukur kepada Allah SWT,
baik dari segi pengetahuan, sikap, maupun penerapanya dalam kehidupan
sehari-hari.

3. Berdasarkan hasil penelitian melalui analisis hipotesis (uji t) dengan SPSS
versi 26, diperoleh sig o dalam dua sisi atau sig (2-tailed) sebesar 0,000,
yang lebih kecil dari o = 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat
perbedaan yang signifikan antara hasil belajar peserta didik yang diajar
dengan media mentimeter dan yang tidak diberi perlakuan. Maka, hipotesis
alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media mentimeter berpengaruh
secara signifikan dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi
bersyukur kepada Allah dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadis kelas XI di
MAN 1 Padang Pariaman.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di MAN 1 Padang Pariaman,
maka penulis memberikan saran sebagai berikut:

1. Kepala sekolah diharapkan lebih memperhatikan sarana dan prasarana
yang digunakan oleh pendidik dan peserta didik saat proses pembelajaran

agar proses pembelajaran berjalan lebih efektif sesuai dengan visi dan misi

sekolah.
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2. Kepada pendidik diharapkan untuk dapat menggunakan bahan ajar dan
media yang dapat meningkatkan keaktifan peserta didik dalam proses
pembelajaran khususnya pada mata pelajaran Al-Qur'an Hadist, karena
setiap bahan ajar maupun media pembelajaran memiliki kelebihan dan
kekurangan masing-masing.

3. Kepada peserta didik diharapkan lebih menghormati dan menghargai
antara sesama, lebih percaya diri, jujur dan lebih aktif dalam proses
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar.

4. Kepada pembaca diharapkan agar hasil ini bisa dijadikan sebagai salah

satu wadah untuk memperkaya wawasan.
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