BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai penggunaan Al dalam
pembelajaran di SD yang ditinjau dari jenis Al, fungsi dan perannya, mata
pelajaran yang digunakan, serta kategori penggunaannya, maka diperoleh
kesimpulan sebagai berikut.

1. Jenis-jenis Al yang digunakan dalam pembelajaran di SD yaitu meliputi
berbagai aplikasi dan teknologi seperti Chatbot (NLP), Al Augmented
Reality (AR), Visual Recognition Al, Voice Assistant Al, Machine
Learning Platform, Generative Al (Text-to-Video), Game-Based Al, Canva
+ ChatGPT, Al Komik Digital, Quizizz, Kahoot, hingga platform evaluasi
seperti Opexam dan Squirrel Al. Jenis-jenis ini diklasifikasikan
berdasarkan media, evaluasi, dan bahan ajar yang digunakan dalam
mendukung proses pembelajaran.

2. Fungsi atau peran Al dalam mendukung proses pembelajaran di SD
meliputi tiga aspek utama yaitu sebagai media pembelajaran, di mana Al
berfungsi dalam menyajikan materi yang interaktif, visual, dan sesuai
dengan gaya belajar peserta didik. Alat evaluasi pembelajaran, yang
digunakan untuk memberikan umpan balik secara otomatis, cepat, dan
adaptif terhadap capaian belajar peserta didik. Selanjutnya sebagai
penyusun bahan ajar, yaitu Al digunakan pendidik dalam membuat LKPD,

modul, soal, dan materi pelajaran lainnya yang lebih efisien dan menarik.
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3. Mata pelajaran yang menerapkan Al dalam pembelajaran di SD adalah
meliputi mata pelajaran inti seperti Bahasa Indonesia, Matematika, IPA,
IPS, dan Tematik. Al dalam masing-masing mata pelajaran digunakan
untuk memfasilitasi pemahaman konsep, mempercepat proses penilaian,
dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan
bermakna.

Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan Al
dalam pembelajaran di SD memberikan kontribusi besar dalam meningkatkan
kualitas proses belajar mengajar. Al mampu mendukung pendidik dalam
menciptakan pembelajaran yang adaptif, interaktif, dan efisien sesuai dengan
tuntutan pendidikan abad ke-21. Namun demikian, implementasi Al juga
memerlukan perhatian terhadap tantangan seperti literasi digital pendidik,

infrastruktur teknologi, dan etika perlindungan data peserta didik .

. Saran

Berdasarkan temuan penelitian ini, berikut saran yang dapat diberikan
kepada berbagai pihak.
1. Bagi Pendidik.
Pendidik diharapkan dapat memilih dan memanfaatkan jenis Al sesuai
kebutuhan pembelajaran. Untuk menyusun bahan ajar, dapat digunakan Al
seperti ChatGPT dan Canva; untuk media pembelajaran, Al berbasis visual
dan gamifikasi seperti Quizizz dan Kahoot, sedangkan untuk evaluasi,
pendidik dapat memanfaatkan Opexam atau Squirrel Al yang memberikan

umpan balik otomatis. Pemanfaatan Al yang tepat akan membantu
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menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, efisien, dan sesuai dengan
karakteristik peserta didik.

Bagi peserta didik

Peserta didik hendaknya aktif dan percaya diri dalam mengikuti
pembelajaran berbasis Al, serta berani mencoba, bertanya, dan
mengeksplorasi teknologi seperti ChatGPT dan Canva Al. Selain itu,
peserta didik juga diharapkan mengikuti prosedur kegiatan pembelajaran
dengan rasa ingin tahu tinggi, kreatif, dan bertanggung jawab dalam setiap
proyek yang diberikan.

Bagi Lembaga Pendidikan

Lembaga pendidikan diharapkan menyediakan fasilitas teknologi yang
memadai serta jaringan internet yang stabil. Selain itu, perlu
diselenggarakan pelatihan rutin bagi guru untuk meningkatkan kompetensi
dalam penggunaan Al. Sekolah juga perlu menyusun kebijakan internal
agar penggunaan Al berlangsung secara etis, aman, dan terarah.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi bagi peneliti
selanjutnya yang berkaitan dengan analisis penggunaan Artificial
Intelligence (Al) dalam pembelajaran di SD. Peneliti lanjutan diharapkan
melakukan uji coba langsung di lapangan untuk mengukur dampak nyata
pemanfaatan Al dalam proses pembelajaran, serta memperluas cakupan

penelitian.
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