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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan 

oleh peneliti dengan judul Pengembangan  E-LKPD Berbasis Problem Based 

Learning (PBL) Pada Pembelajaran Matematika Kelas IV di MIN Kota Solok 

dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Pengembangan E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) 

dilakukan untuk membantu pendidik dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran dengan praktis. Perangkat pembelajaran LKPD guru yang 

belum sejalan dengan karakteristik peserta didik, dan minimnya 

pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. Pengembangan E-LKPD 

Berbasis Problem Based Learning (PBL) ini bertujuan Pada Pembelajaran 

Matematika Kelas IV di MIN Kota Solok menggunakan model 

pengembangan 4D (Define, Desain, Develop, Dissimenate). Pengembangan 

E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) diawali dengan tahap 

analisis kurikulum, analisis kebutuhan, analisis peserta didik, dan analisis 

konsep. Kemudian, E-LKPD didesain menggunakan bantuan aplikasi 

Canva. Pengembangan E-LKPD dilengkapi dengan aplikasi Bamboozle 

sebagai akses untuk menjawab soal pertanyaan. E-LKPD Berbasis Problem 

Based Learning (PBL) dilakukan dengan menggunakan langkah 

pengembangan 4D.  
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2. Kualitas E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) memperoleh 

hasil validitas media dengan persentase 94,28%, validitas bahasa dengan 

persentase 90% dan validasi materi dengan persentase 96%. Rata-rata 

persentase hasil validasi oleh validator adalah 93,4% dengan sangat valid.  

3. E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) dari segi praktikalitas 

yang dinilai oleh pendidik dengan persentase 94% dengan kategori sangat 

praktis dan dari peserta didik dengan persentase 81,73% dengan kategori 

sangat praktis.  Rata-rata persentase hasil praktikalitas E-LKPD Berbasis 

Problem Based Learning (PBL) adalah 87,86% dengan kategori sangat 

praktis.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan  E-LKPD Berbasis 

Problem Based Learning (PBL) Pada Pembelajaran Matematika Kelas IV di 

MIN Kota Solok yang telah dilaksanakan, berikut ini dikemukakan beberapa 

saran penelitian: 

1. E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) yang telah 

dikembangkan ini terbukti dapat meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah peserta didik dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran sehingga 

pemanfataannya perlu ditunjang dengan fasilitas yang memadai. 

2. Pengembangan E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) ini hanya 

sampai tahap praktikalitas pendidik dan peserta didik saja, disarankan untuk 

peneliti selanjutnya agar menyempurnakan sampai ke tahap akhir yaitu 

penyebaran. 
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3. Produk pengembangan E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) 

ini dapat ditambah lagi jumlahnya dan perlu adanya pengembangan lebih 

lanjut dengan materi-materi lainnya pada pembelajaran Matematika.  
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