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BAB V  

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil observasi, dokumentasi, dan wawancara yang 

telah dilakukan dalam penelitian di MTsN 17 Tanah Datar mengenai 

penggunaan media Quizizz fitur Paper Mode dalam pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS), dapat disimpulkan beberapa poin penting sebagai 

berikut: 

1. Perencanaan pembelajaran IPS telah disusun melalui Modul Ajar yang 

memuat ATP, CP, tujuan pembelajaran, langkah-langkah kegiatan, LKPD, 

serta pemanfaatan Quizizz Fitur Paper Mode pada tahap evaluasi. 

Penyusunan modul ini sudah menyesuaikan kondisi peserta didik di 

madrasah. Namun, modul ajar yang digunakan masih terlihat kurang 

kreatif sehingga ke depan perlu dikembangkan dengan variasi bahan ajar 

yang lebih menarik agar pembelajaran tidak monoton. 

2. Pelaksanaan pembelajaran menggunakan media Quizizz Fitur Paper Mode 

berjalan sesuai tahapan pendahuluan, kegiatan inti, hingga penutup. 

Pendidik menerapkan media ini dengan cara soal dicetak, dikerjakan di 

kertas, kemudian dipindai untuk rekap nilai. Meskipun sebagian besar 

kegiatan berjalan baik, berdasarkan pengamatan beberapa langkah 

pembelajaran belum sepenuhnya terlaksana secara maksimal sehingga 

pendidik diharapkan lebih teliti memastikan setiap tahap diterapkan sesuai 

rencana. 
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3. Siswa memberikan tanggapan positif terhadap penggunaan media Quizizz 

Fitur Paper Mode. Mereka merasa pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan berbeda dari evaluasi tradisional. Model soal yang menyerupai kuis 

dianggap menyenangkan dan memacu semangat belajar. Berdasarkan hasil 

wawancara, siswa juga merasa lebih cepat memahami materi karena 

pembahasan dilakukan langsung setelah evaluasi. Namun beberapa siswa 

mengaku kadang keliru memilih jawaban karena merasa capek saat proses 

pengangkatan kertas, sehingga mereka berharap ada variasi metode agar 

tetap nyaman dan fokus.. 

 

B. Implikasi  

Temuan dalam penelitian ini memberikan beberapa implikasi yang 

dapat menjadi bahan pertimbangan bagi berbagai pihak dalam dunia 

pendidikan: 

1. Bagi sekolah dapat menjadi acuan untuk mendukung pendidik dalam 

memanfaatkan media pembelajaran yang sesuai dengan kondisi peserta 

didik, seperti Quizizz Fitur Paper Mode, sehingga proses evaluasi dapat 

berjalan efektif, adil, dan merata. 

2. Menambah pengetahuan pendidik mengenai bagaimana merancang 

perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi pembelajaran dengan 

memanfaatkan media digital berbasis cetak, sehingga pendidik dapat lebih 

kreatif dan inovatif dalam memilih media pembelajaran. 
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3. Skripsi ini dapat menjadi sumber referensi bagi peneliti berikutnya yang 

ingin mengkaji lebih dalam tentang penggunaan Quizizz Fitur Paper Mode 

sebagai alternatif media evaluasi pembelajaran, terutama di madrasah yang 

memiliki keterbatasan sarana digital. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil kajian lapangan, maka peneliti bermaksud 

memberikan saran, mudah-mudahan dapat bermanfaat bagi lembaga maupun 

peneliti selanjutnya yang mengangkat permasalahan yang sama maka peneliti 

menyarankan: 

1. Kepada Pendidik yang mengajar mata pelajaran IPS di MTsN 17 Tanah 

Datar, dapat terus memanfaatkan Quizizz Fitur Paper Mode sebagai 

alternatif atau solusi pembelajaran, terutama pada evaluasi ketika peserta 

didik belum memiliki gawai. Pendidik juga harus ikut meningkatkan 

kreativitas dalam membuat soal yang bervariasi agar siswa lebih tertarik 

dan termotivasi. 

2. Kepada Peserta Didik kelas VII MTsN 17 Tanah Datar, hendaknya dapat 

membiasakan diri belajar mandiri, rajin membaca materi sebelum evaluasi, 

dan lebih teliti dalam menjawab soal Quizizz Fitur Paper Mode. Dengan 

demikian, peserta didik dapat mengikuti evaluasi dengan baik, 

meminimalisir kesalahan, dan menjaga konsentrasi selama pengerjaan. 

3. Kepada WakakurPeneliti menyarankan agar Wakil Kepala Kurikulum 

mendukung kebijakan pemanfaatan media pembelajaran inovatif seperti 

Quizizz Fitur Paper Mode. Dukungan ini diharapkan membantu pendidik 
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menyiapkan sarana pendukung yang diperlukan agar pelaksanaan evaluasi 

berjalan efektif dan merata. 

4. Dikarenakan media Quizizz Fitur Paper Mode ini bisa dijadikan alternatif 

atau solusi pembelajaran yang inovatif, pihak sekolah diharapkan dapat 

terus mengembangkan dan mendukung penerapannya tidak hanya pada 

mata pelajaran IPS, tetapi juga pada mata pelajaran lain agar pembelajaran 

lebih variatif dan menarik. 
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