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BAB V 

 KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah di lakukan di kelas VII-H di MTsN 

Padang Panjang, pengaruh penggunaan media Educaplay terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran SKI kelas VII di MTsN Padang Panjang 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar peserta didik sebelum  menggunakan media pembelajaran 

Educaplay  pada kelas sampel (VII H) rata-rata (mean) tergolong sangat 

rendah yaitu 73,2. Dalam hasil belajar pre-test diperoleh peserta didik yang 

tergolong dalam kategori interval 86–92 sebanyak 2 orang peserta didik 

(7%), interval 80–85 sebanyak 7 orang peserta didik (23,3%), interval 74–79 

sebanyak 4 orang peserta didik (13,3 %), interval 68–73 sebanyak 10 orang 

peserta didik (33,3%), interval 62–67 sebanyak 6 orang peserta didik (20%), 

interval 56–61 sebanyak 1 peserta didik (3,3%). 

2. Hasil belajar peserta didik sesudah menggunakan media pembelajaran 

Educaplay  pada kelas sampel (VII H) rata-rata (mean) tergolong tinggi 

yaitu 90. Dalam hasil belajar post test diperoleh peserta didik yang 

tergolong dalam kategori interval 100–103 sebanyak 3 peserta didik (10%), 

interval 96–99 sebanyak 5 peserta didik (17%), interval 92–95 sebanyak 8 

peserta didik (27%), interval 88–91 sebanyak 6 peserta didik (20%), interval 

84–87 sebanyak 4 peserta didik (13%), interval 80–83 sebanyak 4 peserta 

didik (13%). 
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3. Terdapat pengaruh penggunakan media Educaplay terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran SKI kelas VII di MTsN Padang Panjang, 

hal tersebut dapat dilihat berdasarkan penelitian yang dilakukan melalui uji t 

dengan berbantuan SPSS versi 26 menunjukkan bahwa dua sisi (2-tailed) 

yaitu 0,000 < 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan 

Ho ditolak artinya terdapat pengaruh penggunaan media Educaplay terhadap 

hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran SKI kelas VII di MTsN 

Padang Panjang. Dengan demikian adanya peningkatan hasil belajar peserta 

didik dilihat dari hasil pre-test dan post-test. 

B. Saran 

Berdasarkan temuan penelitian bahwa media Educaplay berpengaruh 

terhadap hasil belajar peserta didik maka disarankan kepada: 

1. Pendidik sebaiknya dapat menggunakan media pembelajaran Educaplay 

dalam pembelajaran SKI karena media ini terbukti dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

2. Melalui kepala sekolah untuk membuat pelatihan mengenai penerapan 

media Educaplay karena terbukti berpengaruh terhadap peningkatan hasil 

belajara peserta didik. 

3. Peserta didik MTsN Padang Panjang agar lebih semangat dalam belajar dan 

mengikuti pembelajaran dengan baik. 

4. Peneliti selanjutnya agar tertarik meneliti tentang hasil belajar Sejarah 

Kebudayaan Islam (SKI) dengan media Educaplay, mengkaji lebih dalam 
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dan mampu mengatasi kekurangan-kekurangan dan keterbatasan pada 

proses penelitian. 
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