BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian, penelitian

mengenai sistem peminjaman dan penyewaan fasilitas kampus UIN

Imam Bonjol Padang berbasis website menghasilkan kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Sistem informasi peminjaman dan penyewaan fasilitas kampus
UIN Imam Bonjol Padang ini dirancang untuk dapat membantu
Kabag Umum, Unit Bisnis, Admin Umum, Civitas Akademika
UIN Imam Bonjol padang serta masyarakat dalam melakukan
proses peminjaman atau penyewaan fasilitas kampus.
Pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall, yang
terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, desain sistem,
implementasi dan testing. Menggunakan alat bantu seperti UML
dan ERD digunakan untuk membantu perancangan struktur sistem
dan basis data agar sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Pengujian fungsional sistem dilakukan menggunakan metode
black box testing, pengujian ini menunjukkan bahwa seluruh fitur
dalam sistem berfungsi dengan baik dan sesuai dengan spesifikasi
yang telah ditentukan. Selama pengujian tidak ditemukan
kesalahan pada fungsi-fungsi inti. Ini membuktikan bahwa sistem
mampu beroperasi secara stabil.

Pengujian System Usability Scale (SUS) yang dilakukan terhadap
civitas akademika, pengelola fasilitas dan masyarakat
menunjukkan hasil yang sangat baik . Pada pengujian SUS sistem
ini mendapatkan nilai rata-rata sejumlah 94,1% yang dapat
disimpulkan sistem ini dapat diterima dengan sangat baik sehingga
dapat meningkatkan kinerja dari sebuah proses peminjaman atau

penyewaan fasilitas kampus ini menjadi lebih mudah.
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B. Saran

Pada sistem peminjaman dan penyewaan fasilitas kampus yang

telah dibangun, penulis menyadari bahwa sistem ini masih memiliki

beberapa kekurangan dan dapat dikembangkan lebih lanjut. Oleh

karena itu penulis mengusulkan beberapa saran pengembangan yang

dapat dijadikan acuan untuk penelitian atau pengembangan sistem

selanjutnya, antara lain:

1.

Diharapkan adanya pengembangan aplikasi mobile agar sistem
dapat mudah di akses oleh pengguna di mana saja dan kapan saja
tanpa bergantung pada perangkat komputer. Serta diharapkan
aplikasi ini dapat menampilkan notifikasi penting terkait status
peminjaman atau penyewaan fasilitas yang masuk ataupun
peringatan pembayaran.

Integrasi sistem pembayaran digital seperti QRIS, transfer bank
tanpa perlu menginputkan bukti dan verifikasi pembayaran secara
manual. Agar dapat mempermudah proses transaksi dan
mendukung operasional yang lebih modern.

Penyempurnaan desain antarmuka sistem agar mudah
dioperasikan, dan menarik untuk digunakan oleh pengguna.
Penambahan dan pengembangan fitur lainnya yang dapat
mendukung proses peminjaman dan penyewaan fasilitas secara
optimal. Penambahan fitur diharapkan dapat memperluas cakupan
layanan dan memberikan kemudahan yang lebih maksimal bagi

pengguna maupun pengelola.

C. Pernyataan Penggunaan Al

Dalam proses pengembangan aplikasi pada penelitian ini,

penulis memanfaatkan bantuan teknologi Artificial Intelligence (Al)

digunakan sebagai alat bantu untuk mendukung penyusunan kode

program sistem. Pada penelitian ini Al digunakan untuk membantu

menemukan kesalahan (error) pada kode program, memberikan saran

perbaikan sintaks, serta merekomendasikan logika pemrograman yang
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lebih efektif. Selain itu Al dimanfaatkan dalam proses penyusunan
struktur menu agar tampilan aplikasi menjadi lebih rapi dan menarik.
Pemanfaatan Al juga mencakup optimalisasi penulisan kode
JavaScript, seperti rekomendasi penggunaan fungsi yang tepat serta
pada pengelolaan struktur data. Meskipun demikian, peran Al hanya
sebagai pendukung dan tidak mengurangi keaslian ide, desain konsep,
maupun analisis sistem yang sepenuhnya dikerjakan oleh penulis.
Penulis juga menggunakan Al untuk digunakan sebagai alat bantu
dalam memeriksa ejaan, tata bahasa dan kesesuaian istilah asing, tanpa

mengubah substansi atau isi pembahasan.
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