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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Keimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan 

bahwa media baamboozle untuk minat belajar peserta didik pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X SMKN 1 Sumbar dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Valid setelah memenuhi kriteria penilaian validator ahli (materi, media, dan 

bahasa) yang menyatakan bahwa media baamboozle untuk minat belajar 

peserta didik pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti 

kelas X di SMKN 1 Sumbar sangat valid.     

2. Praktis setelah memenuhi penilaian praktikalitas yang menyatakan bahwa 

media baamboozle untuk minat belajar peserta didik pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X di SMKN 1 Sumbar sangat 

praktis dengan nilai 93.3 yang diperoleh dari pendidik. Sedangkan penilaian 

peserta didik skala kecil yang menyatakan bahwa media baamboozle untuk 

minat belajar memperoleh nilai 90.66 dan skala besar memperoleh nilai 93.46 

dengan kategori sangat praktis 

3. Efektif setelah memenuhi penilaian efektivitas yang menyatakan bahwa media 

baamboozle untuk minat belajar peserta didik pada pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X di SMKN 1 Sumbar memperoleh nilai 

92.22 untuk skala kecil dan 92.66 untuk skala besar dengan kategori sangat 

efektif. 



85 

 

 

 

 

B. Saran  

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan di SMKN 1 Sumbar, maka 

dapat dikemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran menggunakan baamboozle pada  pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X dapat dijadikan sebagai 

salah satu media pembelajaran berbentuk permainan interaktif yang bisa 

digunakan di sekolah.  

2. Media pembelajaran menggunakan baamboozle pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X di SMKN 1 Sumbar dapat 

dikembangkan oleh pendidik pada materi-materi pembelajaran berikutnya agar 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti lebih menarik dan 

bermakna. 

3. Pengembangan media baamboozle dapat ditingkatkan agar terdapat 

pembelajaran yang bervariasi dan menyenangkan. 
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