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 الباب الخامس
 خاتمة 

البحث عن   نتائج  الباحث  لعبة  بعد ما بحث  تقان  لإ  تيك تاك توتأثير 

ال  الطلبةلدي  المفردات   المتوسطةالثامن    صففي  المدرسة  مدينة    في  الإسلامية 

بادنج  الباب  .  باريامان الفتيح  الخلاصة   قسمهفهذا  هما  قسمين  إلى  الباحث 

 والافتراحات. 

 الخلاصة  .أ

لعبة  استخدام  قبل    الثامن  صفتقان المفردات لل لإ  الطلبةكانت نتيجة قدرة   .1

وجد الباحث أن القيمة المتوسطة    "عرفة  8"  الضابط  صففي ال تيك تاك تو

36,8    " تقدير  القيمة     ملتزم"  8"  التجريبي  صفوال ".ضعيف  على 

 على تقدير "ضعيف".  32,2المتوسطة 

لعبة    كان .2 تواستخدام  لدى    تيك تاك  المفردات  تعليم  ال  الطلبةفي   صففي 

المتوسطة  المدرسة  الفتيح بادنج   الثامن في  مدينة  يتكون  ،  باريامان الإسلامية 

تتكون   فهي  الرئيسية  والأنشطة  التمهدية  الأنشطة  يعني  ثلاث خطوات  من 

من خمسة خطوات. الملاخظة، والتساؤل، والتجريب، والترابط، والاتصالية،  
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، ونتيجة من  ممتاز . ثم الأنشطة النهائية على تقدير  ممتازكانت نتيجة تقدير  

 .  ممتازكل أنشطته على تقدير 

  لإتقان   مؤثرة  تيك تاك تواستخدام لعبة  ، كان  ةلتجريببا  الباحثأن قام  بعد   .3

لعبة  استخدام  وبعد  قبل  من  الدرس  نتائج  في  فرق  وجود  بسبب  المفردات 

تو تاك  لتيك  الاختبار  نتائج  كل  تحليل  والتجريبي.  صف.  الضابطى  أن  ين 

 الجدولتاء  ونتيجة  (  -16,471)ساب  اختبار "تاء" يشير إلى نتيجة تاء الح

قيمة النقد في  أكبر من    (-16,471. فنتيجة تاء الحساب )(-40,9357)

المعنى   ذو  من (-40,9357)مستوى  أيضا  تعرف  أن  يمكن  هذا  أو   .

ستنتج الباحث أن الفرضيّة  ي ف  0،000. أكبر  05،0هو    sig.2-Tailed النتيجة  

البدلية )oHالصفرية ) تو لعبة  ( مقبولة، بمعنى  aH( مردودة والفرضيّة    تيك تاك 

الإسلامية    الثامن في المدرسة المتوسطة  صف في ال  الطلبةمؤثرة لإتقان المفردات  

 . باريامان مدينة الفتيح بادنج 
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 الاقتراحات  .ب

 بناء على ما سبق فقدم الباحث بعض الاقتراحات، وهي ما يلي:

رئيس  ي .1 من  الباحث  المتوسطةرجو  بادنج   المدرسة  الفتيح  مدينة   الإسلامية 

ية تعليم اللغة العربية وخاصة دروس  مل ومعلم اللغة العربية أن يهتموا بع  باريامان

 .الطلبةالمفردات لدى 

العربية بشكل خاصة أكثر إبداعا في عملية   .2 اللغة  المتوقع أن يكون معلم  من 

يمكن أن تزيد من   تيك تاك تو   ةالتدريس، وأن يكونو قادرين على إنشاء لعب

 . الطلبةحماسة 

أن يجتهدوا ويفهم المفردات ويكثروا حفظ المفردات ليستطيع فهم   الطلبةعلى   .3

 اللغة العربية جيدا وصحيحا.
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