BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data dan pembahasan yang diuraikan pada Bab 1V, maka
penelitian dan pengembangan e-learning berbasis web dalam pembelajaran figih
di MTsN 7 Tanah Datar dapat dijelaskan dengan kesimpulan sebagai berikut:

1. Deskripsi dan analisis tentang pelaksanaan pembelajaran figih di
MTsN 7 Tanah Datar, mengindikasikan terdapat kebutuhan yang tinggi
terhadap pengembangan pembelajaran figih menggunakan e-learning
berbasis web.

2. Dihasilkan pengembangan e-learning berbasis web untuk mata
pelajaran figih di MTsN 7 Tanah Datar, dengan produk :

a. Aplikasi e-learning berbasis web pembelajaran figih.
b. Buku petunjuk penggunaan e-learning dan modul ajar e-learning
berbasis web pembalajaran figih.

3. Modul e-learning berbasis web dalam pembelajaran figih yang
dikembangkan di MTsN 7 Tanah Datar mampu menjalin komunikasi
antara guru dan peserta didik, sehingga modul e-learning dapat
dinyatakan Valid, Praktis dan Efektif.

B. Implikasi

Berdasarkan kesimpulan penelitian di atas, maka implikasi penelitian ini
adalah:

1. Perlu dilakukan penyesuaian terhadap materi yang bersifat teks, audio,
gambar dan video pembelajaran yang akan diinputkan kedalam aplikasi
e-learning  berbasis web dalam pembelajaran  figih  dan
menyesuaikannya dengan kebutuhan peserta didik yang mengacu pada

silabus mata pelajaran figih.
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2. Pengembangan yang diterapkan dengan kerjasama antara pengguna
dalam hal ini guru pada mata pelajaran figih khususnya dalam
menggunakan e-learning pembelajaran fiqih pada kegiatan belajar
mengajar untuk meningkatkan pembelajaran berbasis komputer
melalui e-learning dan virtual.

3. E-learning pembelajaran figih berbasis web dapat dijadikan sebagai
solusi untuk manajemen kontrol pada proses pembelajaran bagi
guru yang familiar dan mudah digunakan, karna didalamnya terdapat
teks, audio, gambar, video, animasi dan interaktif.

4. Dilakukan kerjasama pada pemangku kebijakan ditingkat madrasah
dalam rangka mendukung pelaksanaan e-learning pembelajaran yang
dikembangkan.

C. Rekomendasi

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dikemukakan diatas maka dapat
direkomendasikan beberapa hal yang bersifat penting dan relevan dengan
penelitian pengembangan e-learning berbasis web pada pembelajaran figih,
antara lain:

1. Karna model pembelajaran ini praktis dan efektif dalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik, maka disarankan kepada guru figih di MTsN
7 Tanah Datar dapat menerapkan modul ini dalam pembelajaran.

2. E-learning pembelajaran yang dikembangkan ini dapat dieksplorasi
melalui inovasi pembelajaran yang mampu meningkatkan pencapaian
tujuan pembelajaran pada mata pelajaran figih di Madrasah.

3. Direkomendasikan kepada Balai Diklat Keagamaan menyelenggarakan
Diklat Pembelajaran E-Learning Berbasis Web untuk Guru MTsN,

khususnya pada mata pelajaran figih pada materi Haji dan Umrah.
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D. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan studi pada hasil penelitian ini merupakan kendala yang

mempengaruhi penelitian, menerapkan hasil penelitian, keberfungsian dan

kegunaan pada produk penelitian. Keterbatasan studi dalam penelitian ini antara

lain:

1.

Keterbatasan kemampuan dan penguasaan pengguna dalam hal ini
adalah guru untuk memasukkan bahan ajar kedalam e-learning
pembelajaran figih menggunakan web based learning.

Perlu dilaksanakan pelatihan berkaitan dengan bagaimana cara
penggunaan e-learning pembelajaran figih kepada para pengguna dalam
hal ini adalah guru dan peserta didik.

Objek penelitian hanya difokuskan pada materi ajar figih khusunya pada
materi Haji dan Umrah, dan bisa dikembangkan ke materi-materi
lainnya baik pada mata pelajaran figih atau mata pelajaran lainnya.
Keterbatasan pengetahuan penulis dalam membuat dan menyusun
disertasi ini, sehingga perlu diuji kembali kebermanfaatan dan

kendalanya di masa depan.
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