
 

98 

 

BAB V 

 PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian sistem informasi 

Unit Kegiatan Mahasiswa UIN Imam Bonjol Padang Berbasis Website, 

yang diujikan kepada 3 UKM maka dapat disimpulkan bahwa sistem yang 

telah dirancang dapat membantu dan memudahkan pengurus dalam 

mengelola kegiatan UKM. 

Sistem ini, dibangun berdasarkan analisis masalah aktivitas UKM, 

dapat membantu pengurus UKM dalam mengelola pengajuan kegiatan, 

mengelola anggota, mengelola kegiatan, mengelola keuangan, dan   

mengelola pendaftaran anggota. Selain itu, mahasiswa dapat melalukan 

pendaftaran UKM hanya melalui website UKM. 

Sistem ini dirancang menggunakan metode pengembangan 

waterfall dalam penelitian Research and Development (R&D). Proses 

perancangan dilakukan melalui model pengembangan UML yang meliputi 

Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class 

Diagram. Dan telah menghasilkan sistem informasi UKM di UIN Imam 

Bonjol Padang Berbasi Web. 

Hasil pengujian sistem sesuai dengan fungsionalitasnya 

menggunakan metode black box testing menunjukkan bahwa sistem 

layanan kepuasan fakultas tidak mengalami kesalahan (error). Semua 

fungsi sistem berjalan seperti yang diantisipasi. Selain itu, persentase 

kebergunaan sistem sebesar 95% berada dalam kategori "sangat setuju", 

menurut pengujian kebergunaan pengguna terhadap sistem yang dilakukan 

dengan teknik analisis penilaian skala Likert dan pengujian User 

Acceptance Test (UAT). Dengan demikian, dapat dikatakan bahwasanya 

sistem telah memenuhi kebutuhan pengguna. 



 

99 

 

B. Saran 

Pada Sistem Informasi UKM yang dibangun ini, penulis menyadari 

bahwa sistem ini masih memili beberapa kekurangan dan perlu untuk 

dikembangkan lebih lanjut. Penulis memiliki saran fitur untuk penelitian 

atau pengembangan berikutnya, yakni sebagai berikut: 

1. Sistem ini telah dirancang dan dikembangkan sesuai dengan 

kebutuhan Unit Kegiatan Mahasiswa UIN Imam Bonjol Padang. 

Penulis mengharapkan agar adanya penelitian lanjutan mengenai 

pengembangan sistem informasi UKM, seperti pengayaan fitur, 

peningkatan tampilan, serta mengevaluasi kepuasan atau penerimaan 

pengguna atas sistem ini. 
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