
 

 

BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan 

bahwa Multimedia Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran IPAS dengan 

Bantuan Aplikasi Canva untuk Siswa Kelas V SD Negeri 32 Ujung Gading 

dikemukakan beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dalam mengembangkan Multimedia Pembelajaran Interaktif Mata 

Pelajaran IPAS dengan Bantuan Aplikasi Canva untuk Siswa Kelas V SD 

Negeri 32 Ujung Gading menggunakan model 4D yang teridiri dari 3 

tahap define, design, dan develop. Tahap define merupakan suatu proses 

mendefinisikan apa yang akan dipelajari oleh peserta didik, yang mana 

akan menghasilkan sebuah kebutuhan peserta didik yang dirincikan dari 

adanya analisis peserta didik. Pada tahap design merupakan proses 

menyiapkan rancangan produk yang akan dikembangkan dan akan 

dibuat. Kemudian pada tahap develop ini produk yang sudah dirancang 

akan dinilai oleh para ahli dan diikuti dengan revisi produk. 

2. Pengembangan Multimedia pembelajaran interaktif mata pelajaran IPAS 

dengan bantuan Aplikasi Canva untuk Siswa Kelas V SD Negeri 32 

Ujung Gading memperoleh hasil yang sangat valid, sangat praktis dan 

sangat efektif. Hal ini terbukti dari hasil ahli materi pada media 

pembelajaran adalah 60,00%, nilai rata-rata ahli media sebesar  94,67% 

serta nilai rata-rata ahli bahasa 66,67%. Kevalidan Multimedia 

pembelajaran interaktif mata pelajaran IPAS dengan bantuan Aplikasi 



 

 

Canva untuk Siswa Kelas V SD Negeri 32 Ujung Gading sudah sangat 

valid karena telah memenuhi standar kevalidan yang telah ditetapkan. 

Sedangkan pada pendidik diperoleh rata-rata nilai praktikalitas yaitu 

93,23% dan peserta didik   sebanyak 23 orang nilai rata-rata praktikalitas 

88,08%. Efektivitas media dilihat melalui tes yang dilakukan oleh 27 

orang peserta didik memperoleh hasil sebesar 85,56%.  

B. Saran 

Adapun saran yang perlu ditinjau terhadap media yang diberikan setelah 

dilakukan pengembangan Multimedia pembelajaran interaktif mata pelajaran 

IPAS dengan bantuan Aplikasi Canva sebagai berikut: 

1. Peneliti lain disarankan untuk melanjutkan sampai ke tahap penyebaran 

yang lebih luas. Multimedia pembelajaran interaktif mata pelajaran IPAS 

dengan bantuan Aplikasi Canva bisa dikembangkan juga terhadap materi 

lain yang dapat mempermudah proses pembelajaran dan menjadikan 

peserta didik mampu memahami pembelajaran secara maksimal.  

2. Pendidik disarankan untuk dapat menggunakan Multimedia 

pembelajaran interaktif mata pelajaran IPAS dengan bantuan Aplikasi 

Canva untuk kemampuan peserta didik, karena Multimedia 

pembelajaran interaktif mata pelajaran IPAS dengan bantuan Aplikasi 

Canva ini memiliki kelebihan-kelebihan yang sudah dijelaskan 

sebelumnya. Disamping kelebihan, media pembelajaran ini sebagai 

bentuk dalam menghadapi Era Revolusi Industri 4.0 menuju industri 5.0 

yaitu adanya media pembelajaran dengan menggunakan bahan yang 



 

 

mudah dicari dan juga praktis dan efektif digunakan, tentunya menarik 

serta memuat indikator kritis di dalam materinya. 
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