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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan batasan masalah pada penelitian tentang "Pengaruh Model 

Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card Terhadap Hasil 

Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Kelas VII di MTsN 

1 Kota Pariaman" terlihat bahwa Penerapan Model Pembelajaran Snowball Throwing 

Berbantuan Media Flash Card bisa memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar 

peserta didik selama proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran Model 

Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card menjadi model 

pembelajaran dan media yang menunjang proses pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan interaktif, menciptkan suasana belajar yang kondusif dan aktif sehingga membuat 

konsentrasi peserta didik terjaga dan suasana kelas fokus. Hal ini akan membuat peserta 

didik fokus dan bisa memahami materi pembelajaran dengan bagus dan akan 

tercapainya tujuan pembelajaran dengan baik, tentunya hal ini berdampak positif pada 

hasil belajar peserta didik yang akan meningkat dan sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Setelah dilakukan uji hipotesis atau uji t versi 20 terbukti bahwa Penerapan 

Model Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card terdapat 

pengaruh yang signifikansi terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik. 

Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan SPSS versi 20 atau hasil analisis dipeoleh α sig 

dalam dua sisi atau sig (2-tailed) sebesar 0,000, maka dapat diambil kesimpulan bahwa 

0,000 < 0,05. Hal ini berarti Ha diterima, bahwa terdapat "Pengaruh Model 

Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card Terhadap Hasil 
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Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Kelas VII di MTsN 

1 Kota Pariaman  

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pembelajaran dengan menerapkan 

Pengaruh Model Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card 

terdapat pengaruhnya dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar pada pembelajaran 

IPS kelas VII di MTsN 1 Kota Pariaman 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian maka disarankan kepada: 

1. Kepada kepala sekolah, agar memberi Pelatihan Model Pembelajaran dan 

media pembelajaran kepada pendidik, khususnya pembuatan Model 

Pembelajaran Snowball Throwing Berbantuan Media Flash Card agar dalam 

proses pembelajaran lebih aktif, kreatif, dan efektif. 

2. Kepada pendidik, khususnya pendidik pada mata pelajaran IPS agar 

menggunakan model pembelajaran dan media pembelajaran dalam kegiatan 

pembelajaran dan tercapainya tujuan pembelajaran yang ingin dicapai, salah 

satunya yaitu dengan menggunakan Model Pembelajaran Snowball Throwing 

Berbantuan Media Flash Card 

3. Bagi para pembaca, diharapkan agar hasil penelitian ini dijadikan sebagai 

salah satu wadah untuk memperkaya wawasan yang telah dimiliki. 
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