A.

BABV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat disimpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan pre-test hasil belajar menunjukkan bahwa skor tertinggi

yaitu 57-60 dengan taraf 40% dengan jumlah responden 23 orang.
Kemudian pada interval 61-64 dengan taraf 32% jumlah responden 18
orang, interval 53-56 dan 65-68 dengan taraf 9% jumlah responden
masing-masing 5 orang, interval 73-76 dengan taraf 7% jumlah
responden 4 orang, interval 69-72 dengan taraf 4% jumlah responden 2
orang. Sedangkan pada post-test hasil belajar menunjukkan bahwa skor
tertinggi yaitu 89-92 dengan taraf 37% dengan jumlah responden 21
orang. Kemudian pada interval 85-88 dengan taraf 30% jumlah
responden 17 orang, interval 93-96 dengan taraf 18% jumlah responden
10 orang, interval 73-76 dengan taraf 7% jumlah responden masing-
masing 4 orang, interval 81-84 dengan taraf 5% jumlah responden 3
orang, interval 77-80 dengan taraf 3% jumlah responden 2 orang. Maka
dapat disimpulkan model pembelajaran Jigsaw mampu meningkatkan

hasil belajar
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2. Dalam mencapai peningkatan hasil belajar melalui pengembangan
suasana belajar yang kondusif dan berkualitas, yang dapat mendorong
siswa untuk lebih aktif, kreatif, dan termotivasi

3. Berdasarkan uji hipotesa maka H1 diterima karena thitung (22,167)
>ttabel (2,008) dan nilai signifikansi (2-tailed)<0,05 sedangkan Ho
ditolak. Maka dapat disimpukan bahwa model pembelajaran Jigsaw
berbantu media poster dapat meningkatkan hasil belajar siswa

Saran
Berdasarkan hasil penelitian maka saran yang dapat peneliti sampaikan

antara lain sebagai berikut:

1. Bagi Kepala Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai acuan atau
referensi bagi kepala sekolah untuk penerapan model jigsaw untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Bagi Guru

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi guru dalam
pelaksanaan pembelajaran di dalam kelas supaya meningkatkan hasil

belajar siswa dengan optimal.
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