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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan dapat 

dikemukakan beberapa kesimpulan bahwa telah dikembangkan media pembelajaran 

KINTAR pada pembelajaran bahasa indonesia materi membaca permulaan kelas 1 SD. 

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini yaitu berupa Kincir Pintar yang bisa digunakan 

untuk peserta didik dalam proses belajar membaca kelas 1 SD.  

Mengembangkan media pembelajaran KINTAR pada materi membaca permulaan 

dengan menggunakan model 4D tetapi hanya akan melaksanakan 3 tahapan saja, yaitu 

tahap pendefinisian (define) merupakan suatu proses mendefinisikan apa yang dipelajari 

oleh peserta didik. selanjutnya yaitu tahap perancangan (design) ini merupakan suatu 

proses dalam menyiapkan rancangan produk yang akan dibuat. Produk yang dirancang 

berupa media KINTAR (kincir pintar) yang terbuat dari papan busa berbentuk bulat 

berputar yang berkaitan dengan pembelajaran sehingga menghasilkan sebuah media yang 

berupa permainan yang mudah dipelajari dan diminati oleh peserta didik, dan pelaksanaan 

pembelajaran membaca pada mata pembelajaran bahasa Indonesia dengan mengunakan 

media KINTAR (kincir pintar) membuat peserta didik antusias dan aktif untuk membaca. 

Selanjutnya tahap pengembangan (develop) tahap ini, mengembangkan produk 

yang sudah dirancang dan akan dinilai oleh para ahli serta melakukan revisi atas saran yang 

sudah diberikan, lalu produk akan dinilai oleh praktisi untuk melihat tingkat 

kepraktikalitasannya. Media pembelajara KINTAR pada materi membaca permulaan kelas 

I SD memperoleh hasil sangat valid. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil validitas media 

dengan presentase 90,1%, Validitas bahasa memperoleh 85%, validitas media memperoleh 

92,8% dan validitas materi 92,7% yang dikategorikan sangat valid. Sedangkan hasil 
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praktikalitas memperoleh hasil sangat praktis. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil 

praktikalitas media dengan presentase 92,2%, praktikalitas yang dinilai oleh pendidik 

dengan presentase 90% dan praktikalitas oleh peserta didik dengan presentase 96,5% peserta 

didik.  

B. Saran  

1. Bagi peserta didik  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai salah satu 

sumber belajar dan melatih untuk belajar mandiri dan mengurangi ketergantungan 

terhadap pendidik. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat membantu peserta 

didik untuk mengembangkan kepribadian peserta didik, baik di dalam maupun di luar 

lingkungan sekolah media KINTAR pembelajaran Bahasa Indonesia dapat kemampuan 

membaca peserta didik. 

2. Bagi pendidik untuk membantu pendidik menyampaikan materi Bahasa Indonesia  

3. Bagi sekolah dapat menambah referensi perangkat pembelajaran berdasarkan 

media pembelajaran yang berbentuk media pembelajaran KINTAR pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia.
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