
 

70 
 

 الباب الخامس

 خاتمة

 الخلاصة .أ 

 بناء على نتائج البحث، فقدمت الباحثة الخلاحة، وهي كمايلي :
موارو  ٥تقان المفردات لدى طلبة الصف السابع في المدرسة الثانوية الحكومية إقدرة  .1

نتائج . (The Monopoly Game) اللعبة الاحتكارية وسيلة جامبي قبل استخدام

 ٦٦،7٨الاختبار التجريبي أن نتائج الاختبار القبلي للفصل التجريبي بمعدل 

. يدل على أن نتائج الاختبار القبلي على اتقان ٦٤،٨٨ وللفصل الضابطي بمعدل

موارو  ٥في المدرسة الثانوية الحكومية المفردات في الفصل التجريبي والفصل الضابطي 

 يزال ضعيف.جامبي لا

على اتقان المفردات ( The Monopoly Game) اللعبة الاحتكارية وسيلة استخدامكان  .2

من ثلاثة   موارو جامبي ٥لدى طلبة الصف السابع في المدرسة الثانوية الحكومية 

 .جيدبتقدير  3،٦بالقيمة التمهيجية وارئيسية والإنتهائية خطوات يعني : الأمشطة 

ن اعلى اتق (The Monopoly Game)اللعبة الاحتكارية   سيلةو  تأثير استخداميوجد  .3

موارو جامبي.  ٥المفردات لدى طلبة الصف السابع في المدرسة الثانوية الحكومية 

وللفصل الضابطي بمعدل  ٨1،٠٢نتائج الاختبار البعدي  للفصل التجريبي بمعدل 

دات في الفصل . الاستنتاج أن نتائج الاختبار البعدي على اتقان المفر ٠٨،73
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من موارو جامبي.  ٥التحريبي أعلى من الفصل الضابطي في المدرسة الثانية الحكومية 

وأدنى من ٠،٠٠٠وهو  Sig (2-tailed)بالقيمة   t 13،604الجدول السابق أن القيمة 

تأثير مقبولة ووجد  Haمردودة والفرضية Ho واستنتجت الباحثة الفرضية  ٠.٠٥

ن المفردات لدى اتقإعلى  (The Monopoly Game) ارية استخدام اللعبة الاحتك

 موارو جامبي ٥طلبة الصف السابع في المدرسة الثانوية الحكومية 

 الاقتراحات .ب 

 قدمت الباحثة الاقتراحات كما يلي :

 The Monopoly)اللعبة الاحتكارية  وسيلة كان هذا البحث مرجع على استخدام .1

Game) ب الصف السابع في المدرسة الثانوية على اتقان المفردات لدى الطلا

موارو جامبي، وينبغي على الباحث المستقبل ليستمر البحث في تعليم  ٥الحكومية 

 المفردات أو مهارة الإستماع أو الكلام أو التركيب وتعليم الآخر.

 موارو ٥ الحكومية الثانوية المدرسة في العربية اللغة للمدرس مرجع البحث هذا كان .2

على اتقان المفردات  (The Monopoly Game) الاحتكارية اللعبة يستخدم أن جامبي

 موارو جامبي. ٥لدى الطلاب في المدرسة الثانوية الحكومية 

 اللعبة استخدم عن العلمية كتابة في والباحث للقارئ البحث هذا يستفيد .3

ى اتقان المفردات في الفصل الدرسعل (The Monopoly Game) الاحتكارية
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