BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan
bahwa media video pembelajaran berbasis kearifan lokal pada mata pelajaran
PAI-BP materi zakat untuk meningkatkan minat belajar peserta didik dapat
disimpulkan sebagai berikut :

1. Proses Analisis Pada Media Vidio Pembelajaran Pada Materi Zakat
Berbasis Kearifan Lokal untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik
Kelas IX Pada Mata Pelajaran PAI-BP di SMPN 3 Batang Anai.

a. Pada tahap analisis kebutuhan, diketahui bahwa peserta didik
mengalami kesulitan dalam memahami materi zakat, terutama ketika
menggunakan media pembelajaran papan tulis, yang menyebabkan
kurangnya minat terhadap materi zakat.

b. Tahap berikutnya analisis peserta didik, hasilnya menunjukkan bahwa
peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami dan menghitung
zakat karena kurangnya penggunaan media pembelajaran interaktif dan
contoh faktual dalam kehidupan sehari-hari. Akibatnya, mereka kurang

tertarik pada materi zakat.
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c. Tahap analisis konten, hasilnya menunjukkan bahwa materi sudah
sesuai, tetapi perlu perbaikan untuk meningkatkan minat belajaran.
Pembelajaran K13, contoh berbasis kearifan lokal, serta media interaktif
seperti media vidio pembelajaran dapat memudahkan pemahaman
peserta didik. Integrasi nilai kearifan lokal dan kegiatan praktis juga
diperlukan agar pembelajaran lebih relevan dan bermakna.

2. Hasil Angket Efektifitas Video Pembelajaran Untuk Mengukur

Peningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Kelas XX SMPN 3 Batang Anai.

Hasil analisis angket dapat diketahui bahwa produk media video

pembelajaran, berhasil menarik minat peserta didik kelas 1X SMPN 3

Batang Anai. Hasil tersebut dapat dilihat dari nilai persentase angket

respon peserta didik yang positif terhadap media pembelajaran yaitu

82,03%. Berdasarkan kriteria penilaian persentase, ini termasuk kedalam

kategori sangat berminat. Berdasarkan hasil dari persentase respon

peserta didik tersebut, dengan menggunakan media pembelajaran dapat

meningkatkan semangat dan minat peserta didik.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SMPN 3 Batang Anai,
maka penulis memberikan saran sebagai berikut:
1. Pendidik, khususnya pendidik mata pelajaran PAI-BP diharapkan lebih
kreatif dan inovatif merancang pembelajaran agar dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik, terkadang pendidik harus menggunakan

beberapa media agar peserta didik tidak bosan, salah satunya dengan
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menggunakan media video pembelajaran yang berbasis kearifan lokal.

. Peneliti, dapat melakukan penelitian lebih lanjut terhadap penerapan media
video pembelajaran yang dapat dikolaborasikan dengan model atau metode
pembelajaran lainnya.

. Sekolah, dapat meningkatkan lagi fasilitas yang mendukung terlaksananya
proses pembelajaran dengan menggunakan media video pembelajaran
berbasis kearifan lokal yang dapat menunjang prestasi peserta didik dan
meningkatkan minat belajar peserta didik pada daerah tempat tinggalnya.

. Pembaca, diharapkan agar hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah

satu wadah untuk memperluas wawasan yang dimiliki.
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