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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, dan 

sesuai dengan rumusan masalah, dapat disimpulkan sabagai berikut: 

1. Evaluasi pembelajaran berbasis HOTS menggunakan kahoot 

berdasarkan hasil dari validasi ahli adalah sangat valid dengan rata-

rata keseluruhan berdasarkan hasil validasi ahli yaitu 93,47%. 

Sehinggga evaluasi pembelajaran berbasis HOTS menggunakan 

kahoot ini dinyatakan valid untuk di aplikasikan sebagai evaluasi 

dalam pembelajaran.  

2. Evaluasi pembelajaran berbasis HOTS menggunakan kahoot praktis 

dengan rata-rata keseluruhan adalah 91,01% sangat praktis. 

Berdasarkan  angket respon peserta didik pada uji kelompok kecil, 

kelompok besar dan guru PAI. Dapat disimpulkan bahwa evaluasi 

pembelajaran ini praktis digunakan dalam pembelajaran. 

3. Evaluasi pembelajaran berbasis HOTS menggunakan kahoot cukup 

efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta 

didik berdasarkan pada nilai N-gain kelas eksperimen dan kontrol. 

Kelas kontrol dengan nilai rata-rata 0,26 dengan kategori rendah, 

kemudian ditafsirkan dengan nilai 26,77% dengan keterangan kurang 

efektif. Pada kelas eksperimen dengan nilai rata-rata 64 dengan 

kriteria sedang dan ditafsirkan dengan memperoleh nilai rata-rata 64% 

dengan kategori efektif.  

B. Saran 

Penelitian dan pengembangan evaluasi pembelajaran berbasis 

HOTS menggunakan kahoot pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 

dan Budi Pekerti masih memiliki keterbatasan. Untuk memperoleh hasil 

yang lebih baik, berikut beberapa saran yang dapat diberikan oleh peneliti: 

1. Guru disarankan untuk rutin menggunakan soal HOTS dalam pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti, termasuk dalam soal 
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harian, ujian tengah semester, dan ujian akhir tahun, agar peserta didik 

terbiasa untuk berpikir tingkat tinggi. 

2. Guru dan peserta didik sebaiknya lebih memperhatikan perbedaan 

antara soal LOTS dan HOTS untuk memperoleh hasil yang optimal dan 

membiasakan soal yang berbasis HOTS. 

3. Untuk guru dan sekolah, disarankan untuk menggunakan evaluasi, 

model dan strategi pembelajaran yang lebih menarik dan tidak 

membosankan. Selain itu, menambah fasilitas yang dapat mendukung 

proses pembelajaran juga akan sangat membantu. 

4. Peserta didik diharapkan dapat menjawab setiap pertanyaan dalam 

instrumen dengan baik, guna membantu mengidentifikasi kemampuan 

berpikir tingkat tinggi dan meningkatkan proses belajar Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti. 
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