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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan mengenai Rancang Bangun Aplikasi 

Mobile Tracking Bus Berbasis Android (Studi Kasus Bus Kampus Universita 

Islam Negeri Imam Bonjol Padang), maka dapat disimpulkan sebagai berikut:  

1. Aplikasi mobile tracking bus berbasis android yang dirancang dan 

dibangun ini untuk layanan bus kampus UIN Imam Bonjol Padang guna 

mempermudah untuk mengakses informasi jadwal operasional bus serta 

aplikasi ini dilengkapi dengan fitur utama seperti pelacakan lokasi bus 

dan penumpang secara real-time. 

2. Aplikasi mobile tracking bus berbasis android ini menggunakan 

teknologi GPS untuk memperoleh data lokasi bus secara akurat dan 

menampilkannya kepada pengguna dalam antarmuka aplikasi yang 

mudah digunakan. 

3. Melalui pengujian black box, sistem menunjukkan hasil kinerja yang 

optimal dalam menjalankan setiap fungsi yang dirancang menandakan 

bahwa sistem telah memenuhi semua persyaratan fungsional dengan 

tepat. Selain itu, melalui pengujian User Acceptance Test (UAT) 

diperoleh total persentase sebesar 89% dengan kategori "sangat setuju". 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa aplikasi telah sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. 

B. Saran 

Pada aplikasi mobile tracking bus berbasis android yang telah 

dikembangkan ini, masih terdapat beberapa aspek yang dapat ditingkatkan guna 

meningkatkan kualitas dan efektivitas sistem. Oleh karena itu, peneliti 

memberikan beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut, yaitu sebagai 

berikut. 

1. Melakukan pembaruan dan penyempurnaan pada desain aplikasi serta 

interface agar tetap relevan dan kompatibel dengan kemajuan teknologi 

yang terus berkembang. 
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2. Untuk meningkatkan kenyamanan pengguna, aplikasi dapat 

dikembangkan dengan menambahkan fitur pembayaran digital, seperti 

e-wallet atau transfer bank. Selain itu, fitur ini dapat dikombinasikan 

dengan sistem tiket elektronik (e-ticket) yang memungkinkan pengguna 

untuk memesan dan membayar tiket secara langsung melalui aplikasi 

guna mempermudah transaksi pembayaran tiket bus. Dengan adanya 

metode pembayaran ini, pengguna tidak perlu membawa uang tunai, 

sehingga proses pembayaran menjadi lebih praktis, cepat, dan aman. 

3. Pengguna dapat diberikan opsi untuk memberikan ulasan dan rating 

terhadap aplikasi bus kampus, termasuk ketepatan waktu, dan 

kenyamanan. Fitur ini dapat membantu pengelola bus dalam 

meningkatkan kualitas layanan bus kampus berdasarkan masukan dari 

pengguna. 
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