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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dan pembahasan pada penelitian ini dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Keaktifan belajar peserta didik sebelum diberikan perlakuan (pre-test) pada 

kelas eksperimen memiliki skor angket rata-rata 50,42, terletak pada 

interval 43-54 tergolong pada kategori sedang. Sedangkan pada kelas 

kontrol memilki skor angket rata-rata 50,48 , terletak pada interval 43-54 

tergolong kategori sedang. 

2. Keaktifan belajar peserta didik setelah diberikan perlakuan (post-test) pada 

kelas eksperimen memilki skor angket rata-rata 67,47 terletak pada interval 

67-77 tergolong pada kategori sangat tinggi. Sedangkan pada kelas kontrol 

memiliki skor angket rata-rata 51,48 terletak pada interval 43-54 tergolong 

pada kategori sedang. 

3. Ada pengaruh penerapan wordwall dalam meningkatkan keakktifan belajar 

peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan agama islam di SMP Al-

Madinah Al-Munawarah Solok dengan nilai sig (2-tailed) < 0,05 sehingga 

Ho ditolak dan Ha diterima. 

B. Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian, maka penulis mengajukan beberapa saran 

sebagai berikut : 

 



 

 
 

1. Bagi guru, hendaknya guru dapat menggunakan media pembelajaran games 

wordwall sebagai salah satu alternatif dalam proses pembelajaran. Agar 

materi pembelajaran tersampaikan secara maksimal dan membuat peserta 

didik menjadi lebih aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. 

2. Bagi sekolah, hendaknya pihak sekolah mengarahkan dan mengadakan 

pelatihan kepada guru-guru untuk memvariasi jenis model dan media 

pembelajaran, sehingga proses pembelajaran dikelas menjadi lebih aktif dan 

kreatif. 

3. Bagi  peneliti  lainnya,  diharapkan  ada  penelitian  lebih  lanjut  dalam 

penggunaan media pembelajaran games wordwall yang dikombinasikan 

dengan media serta model pembelajaran yang lain pada materi pembelajaran 

PAI lainnya sehingga peserta didik dapat termotivasi dalam mengikuti 

proses pembelajaran. 
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