BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan di MIN 3
Padang diperoleh bahwa pengaruh hasil belajar matematika peserta didik di
kelas eksperimen dengan menerapkan media pembelajaran papan pintar
matematika mendapat rata-rata nilai post-test yaitu 74,76 dengan nilai
terendah 45 dan nilai tertinggi 100.

Sedangkan pengaruh hasil belajar matematika peserta didik di kelas
kontrol dengan menerapkan pembelajaran konvensional mendapat rata-rata
nilai post- test 54,14 dengan nilai terendah 45 dan nilai tertinggi 75.
Berdasarkan hasil analisis data dan pengujian hipotesis dengan uji
independent sample t-testdiperoleh nilai - €nitung = 3,11671 sedangkan
pada df= 42 dengan taraf kepercayaan 95% diperoleh ttaper =2,197.
Karena tnitung > trabet, yaitu 3,11671 > 2,018 maka hipotesis HO
ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian dapat ditarik kesimpulan bahwa
media pembelajaran papan pintar matematika berpengaruh terhadap pengaruh
hasil belajar matematika peserta didik kelas Il MIN 3 Padang.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka
penulis memberikan saran-saran sebagai berikut: Penelitian media
pembelajaran papan pintar matematika bisa digunakan sebagai salah satu
solusi alternatif bagi para pendidik dalam usaha untuk membuat pengaruh

hasil belajar matematika peserta didik menjadi lebih baik.
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