BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data penelitian yang telah dilakukan, maka dapat

disimpulkan bahwa:

1. Minat belajar peserta didik pada pembelajaran Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti kelas VI SD Negeri 100202 Napa kecamatan
Angkola Selatan kabupaten Tapanuli Selatan. Hasil nilai pretest
minat peserta didik setelah dilakukan uji normalitas diperoleh nilai
Lo< Liaper, Yaitu 0,153< 0,161 maka sampel berdistribusi normal.

2. Gambaran posttest minat belajar peserta didik pada pembelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas VI di SD Negeri
100202 Napa kecamatan Angkola Selatan kabupaten Tapanuli
Selatan. Hasil nilai posttest peserta didik setelah dilakukan uji
normalitas diperoleh nilai Lo< Lgpe VYaitu 0,133< 0,161, maka
sampel berdistribusi normal.

3. Terdapat perbedaan media pembelajaran Video Animasi terhadap
minat belajar peserta didik pada pembelajaran PAI dan Budi Pekerti
kelas VI di SD Negeri 100202 Napa kecamatan Angkola Selatan
kabupaten Tapanuli Selatan. Berdasarkan hasil uji hipotesis yang
sudah dilakukan, diperoleh nilai 0,000 berarti lebih kecil dari a 0,05.
Dengan demikian Hy ditolak dan H, diterima. Dengan demikian dapat

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan Media Video
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Animasi Terhadap Minat Belajar Peserta Didik Kelas VI dalam
Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti di SD Negeri
100202 Napa Kecamatan Angkola Selatan Kabupaten Tapanuli

Selatan.

Berdasarkan kesimpulan yang telah dikemukakan di atas, peneliti

mengemukakan beberapa saran yaitu kepada:

1.

Pendidik

Diharapkan guru Pendidikan Agama Islam dapat menerapkan
media pembelajaran Video Animasi karena dapat dijadikan alternatif
untuk meningkatkan minat belajar peserta didik pada pembelajaran

Pendidikan Agama Islam.

. Kepala Sekolah

Diharapkan kepala sekolah dapat memberikan dukungan kepada
guru untuk  mengembangkan  proses  pembelajaran  dengan
menggunakan media pembelajaran Video Animasi terutama pada
pembelajaran Pendidikan Agama Islam sehingga minat belajar peserta

didik dapat meningkat.

3. Peneliti Lainnya

Diharapkan kepada calon guru atau mahasiswa kependidikan
dapat mengembangkan penelitian lanjutan dengan media pembelajaran

Video Animasi untuk meneliti variabel yang berbeda.
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