BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah
dilakukan bahwa media pembelajaran pohon pintar berbasis diorama
terhadap minat belajar peserta didik pada pembelajaran IPAS dapat
disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:

1. Dalam mengembangkan media pembelajaran pohon pintar berbasis
diorama dilakukan dengan menggunakan model 4D (define, design,
develop dan disseminate) yaitu melalui 4 tahapan vyaitu tahap
pendefinisian, tahap perancangan, tahap pengembangan dan tahap
penyebaran. Tahap define merupakan proses mendefenisikan apa yang
akan dipelajari oleh peserta didik, yang akan menghasilkan sebuah
kebutuhan peserta didik yang dirincikan dari adanya analisis peserta
didik. Pada tahap design merupakan proses menyiapkan rancangan
produk yang akan dibuat sebelumnya. Selanjutnya pada tahap develop
ini produk yang sudah dirancang akan dinilai oleh validator dan
diikuti dengan revisi produk. Sedangkan untuk tahap disseminate tidak
dilakukan karena keterbatasan waktu.

2. Validitas media pembelajaran pohon pintar berbasis diorama
memperoleh hasil yang valid. Hal ini terbukti dari hasil validitas
media memperoleh hasil 95,71%, validitas materi 95,23% dan

validitas bahasa 86,67% kevalidan media pembelajaran pohon pintar
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berbasis diorama memperoleh nilai rata-rata keseluruhan 95,23%
dengan kategori sangat valid, sehingga produk ini dapat dimanfaatkan.
Praktikalitas media pembelajaran pohon pintar berbasis diorama
terhadap minat belajar peserta didik pada pembelajaran IPAS
dilakukan memperoleh nilai rata-rata 97,75% yaitu kepada pendidik
memperoleh hasil 98,89% dan praktikalitas peserta didik memperoleh

hasil 96,6% sehingga produk ini sangat mudah untuk digunakan.

A. Saran

1.

Media pembelajaran Pohon Pintar Berbasis Diorama terhadap minat
belajar peserta didik kelas IV dapat dijadikan sebagai salah satu
bahan ajar untuk mendukung pembelajaran IPAS di SD.

Media pembelajaran Pohon Pintar Berbasis Diaroma terhadap minat
belajar peserta didik kelas IV dapat dikembangkan pada materi lain

oleh pendidik untuk mendukung Pembelajaran IPAS.
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