BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan pada Bab 1V, maka
dapat disimpulkan bahwa kemampuan pemahaman konsep matematika siswa
kelas VIII menggunakan gamification quizizz lebih tinggi dibandingkan dengan
kemampuan pemahaman konsep matematika siswa kelas VIII tanpa
menggunakan gamification quizizz di MTsN 3 Padang Pariaman dengan nilai
rata-rata kelas eksperimen dan kelas kontrol berturut-turut 82,14 dan 71,70.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian di atas, maka penulis menyarankan
beberapa hal sebagai berikut:

1. Terdapatnya peningkatan kemampuan pemahaman konsep matematika
siswa dengan menggunakan gamification quizizz ini bisa digunakan sebagai
salah satu alternatif bagi pendidik dalam wusahanya meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematika siswa.

2. Pendidik matematika diharapkan dapat mengoptimalkan platform
pembelajaran berbasis teknologi sebagai sumber belajar maupun alat
evaluasi guna menyesuaikan diri dengan perkembangan waktu serta

menciptakan pembelajaran yang interaktif dan menarik.
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