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ABSTRAK

Messy Mariska Efektivitas Gamification Quizizz Terhadap Pemahaman
N1M.2014040008 Konsep Matematika Pada Materi Bilangan Berpangkat
Bulat Kelas VIII MTsN 3 Padang Pariaman

Rendahnya kemampuan pemahaman konsep matematika siswa kelas VII1 MTsN 3
Padang Pariaman menjadi latar belakang penelitian ini. Salah satu cara yang dapat
digunakan adalah dengan menggunakan gamification quizizz. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui keefektifan gamification quizizz terhadap pemahaman konsep
matematika siswa kelas VIII MTsN 3 Padang Pariaman.

Jenis penelitian adalah eksperimen semu dengan rancangan Randomized Control
Grup Only Design. Populasi adalah seluruh siswa kelas VIII MTsN 3 Padang Pariaman
tahun ajaran 2024/2025 yang terdiri dari 5 kelas dengan jumlah siswa yaitu 144 orang.
Sampel diambil menggunakan teknik random sampling, sehingga yang terpilih adalah
kelas VI1I1.1 sebagai kelas eksperimen dan kelas VI11.2 sebagai kelas kontrol. Instrumen
yang digunakan adalah tes kemampuan pemahaman konsep matematika. Teknik analisis
data yang digunakan adalah uji-t.

Berdasarkan hasil tes, diperoleh bahwa rata-rata hasil tes kemampuan pemahaman
konsep matematika kelas eksperimen 84,12 dan kelas kontrol 71,70. Setelah dilakukan uji
hipotesis dengan uji-t pada selang kepercayaan 95% diperoleh tpiryng > traper (3,01 >
1,67). Artinya, H,ditolak dan H; diterima atau kemampuan pemahaman konsep
matematika siswa yang menggunakan gamification quizizz lebih tinggi dibandingkan
dengan kemampuan pemahaman konsep matematika siswa yang tanpa menggunakan
gamification quizizz di kelas VIII MTsN 3 Padang Pariaman. Dari hasil penelitian dapat
disimpulkan bahwa gamification quizizz efektif terhadap pemahaman konsep matematika
siswa kelas VIII MTsN 3 Padang Pariaman.

Kata Kunci : Gamification Quizizz, Pemahaman Konsep Matematika



ABSTRACT

Messy Mariska The Effectiveness of Quizizz Gamification on Understanding
N1M.2014040008 Mathematical Concepts in the Topic of Number Raised to
Integer Power for VIII Class at MTsN 3 Padang Pariaman

The low ability to understand mathematical concepts of students in class VIII
MTsN 3 Padang Pariaman is the background of this research. One way that can be used is
by using gamification quizizz. This study aims to determine the effectiveness of
gamification quizizz on the understanding of mathematical concepts of V111 grade students
of MTsN 3 Padang Pariaman.

This type of research is a pseudo-experiment with a Randomized Control Group
Only Design. The population is all students in class VIII MTsN 3 Padang Pariaman in the
2024/2025 school year consisting of 5 classes with 144 students. The sample was taken
using random sampling technique, so that VIII.1 class was selected as the experimental
class and VII1.2 class as the control class. The instrument used is a test of the ability to
understand mathematical concepts. The data analysis technique used is t-test.

Based on the test results, it was found that the average test result of the
mathematical concept understanding ability of the experimental class were 84,12 and the
control class was 71,70. After testing the hypothesis with a t-test at a confidence interval
of 95% it was obtained t.oynt > tranie (3,01 > 1,67). This means that Hy, is rejected and
H, is accepted. In other words, the ability to understand mathematical concepts of students
who used Quizizz gamification was significantly higher than that of students who did not
use Quizizz gamification in class VIII at MTsN 3 Padang Pariaman. From the results of the
study it can be concluded that gamification quizizz is effective on the understanding of
mathematical concepts of students in class VIII MTsN 3 Padang Pariaman.

Keywords: Gamification Quizizz, Understanding of Mathematical Concepts
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