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PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian jenis penelitian quasi
eksperimen dengan desain post-test only control group design. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas IV SDN 21 Lubuk
Lintah Kota Padang.Teknik pengambilan sampel dilakukan dengan total
tampling. Kelas IV.1 sebagai kelas eksperimen dan kelas IV.3 sebagai kelas
kontrol. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi, angket dan
dokumentasi. Teknik analisis data dilakukan dengan uji normalitas, uji
homogenitas dan uji hipotesis dengan menggunakan SPSS.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata minat belajar
matematika menggunakan model index card match berbantuan media kartu
bergambar di kelas IV.1 sebesar 88,89%, sedangkan nilai di kelas IV.3
sebesar 72,47%. Berdasarkan perhitungan didapatkan Thitung > Tabel, yaitu
7.869 > 1,675 maka hipotesis maka Ho ditolak dan H; diterima. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan model pembelajaran Index Card
Match terhadap minat belajar matematika peserta didik kelas IV SDN 21

Lubuk Lintah.
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian maka
disarankan kepada:

1. Pendidik, diharapkan bisa menggunakan model pembelajaran index card
macth berbantuan media kartu bergambar ketika belajar mengajar dikelas,
dengan menggunakan model pembelajaran index card macth berbantuan
media kartu bergambar ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar
peserta didik di SD N 21 Lubuk Lintah Kota Padang.

2. Penelitian selanjutnya, untuk mengembangkan lanjutan pada model
pembelajaran index card macth berbantuan media kartu bergambar ini
pada pembelajaran matematika untuk meningkatkan minat belajar peserta
didik.

3. Sekolah, sebagai bahan pertimbangan terhadap peningkatan kinerja
pendidik dalam mengajar dan peningkatan kualitas pengolaan
pembelajaran.

4. Peserta didik, hendaknya dapat mengikuti setiap tahap dalam proses
pembelajaran model index card macth berbantuan media kartu bergambar,
karena hal ini akan sangat bermanfaat bagi peningkatan kemampuan

peserta didik agar senantiasa aktif dalam keiatan pembelajaran di kelas.
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