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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa masing-masing fakultas dapat 

memaksimumkan keuntungannya dengan menggunakan strategi yang optimal, 

yaitu: 

1. Fakultas Adab dan Humaniora menggunakan strategi biaya kuliah dan jumlah 

dosen.  

2. Fakultas Dakwah dan Ilmu Komunikasi menggunakan strategi biaya kuliah. 

3. Fakultas Ekonomi dan Bisnis Islam menggunakan strategi popularitas dan 

biaya kuliah. 

4. Fakultas Sains dan Teknologi menggunakan strategi jumlah lulusan tepat 

waktu dan jumlah dosen. 

5. Fakultas Syariah menggunakan strategi jumlah lulusan tepat waktu. 

6. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan menggunakan strategi popularitas dan jumlah 

lulusan tepat waktu. 

7. Fakultas Ushuluddin dan Studi Agama menggunakan strategi jumlah lulusan 

tepat waktu. 

B. Saran 

1. Penelitian selanjutnya dapat menambahkan strategi–strategi yang bersesuaian 

agar lebih optimal dalam menentukan strategi pemasaran yang terbaik. 

2. Penelitian dilakukan selingkup kampus UIN Imam Bonjol Padang, diharapkan 

penelitian selanjutnya untuk mencakup persaingan yang lebih luas lagi misal 

antar kampus, dsb. 
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