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ABSTRAK

Persaingan dalam dunia pendidikan khususnya jenjang pendidikan tinggi, semakin
ketat dalam memperoleh mahasiswa, sehingga diperlukan analisis strategi
pemasaran program studi dalam menghadapi persaingan tersebut. Penelitian ini
bertujuan untuk menerapkan teori permainan dalam menentukan strategi
pemasaran yang optimal bagi fakultas-fakultas di UIN Imam Bonjol Padang.
Teori permainan digunakan untuk menganalisis situasi konflik dan persaingan
antara dua atau lebih pihak guna mencapai hasil yang optimal. Dalam konteks ini,
fakultas-fakultas di UIN Imam Bonjol Padang bersaing untuk menarik minat
calon mahasiswa baru melalui berbagai strategi pemasaran. Data penelitian ini
yaitu data jumlah mahasiswa, jumlah pendaftar, jumlah lulusan tepat waktu dan
jumlah dosen merupakan data sekunder yang diambil dari akademik mahasiswa
UIN Imam Bonjol Padang. Jenis permainan yang digunakan adalah permainan
non-kooperatif tak berjumlah nol. Hasil penelitian menunjukkan bahwa, strategi
pemasaran yang optimal untuk Fakultas Adab dan Humaniora adalah strategi
biaya kuliah dan jumlah dosen. Strategi pemasaran yang optimal untuk Fakultas
Dakwah dan Illmu Komunikasi adalah strategi biaya kuliah. Strategi pemasaran
yang optimal untuk Fakultas Ekonomi dan Bisnis Islam adalah strategi popularitas
dan biaya kuliah. Strategi pemasaran yang optimal untuk Fakultas Sains dan
Teknologi adalah strategi biaya kuliah, jumlah lulusan tepat waktu dan jumlah
dosen. Strategi pemasaran yang optimal untuk fakultas syariah adalah strategi
jumlah lulusan tepat waktu. Strategi pemasaran yang optimal untuk Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan adalah strategi popularitas dan jumlah lulusan tepat
waktu. Strategi pemasaran yang optimal untuk Fakultas Ushuluddin dan Studi
Agama adalah jumlah lulusan tepat waktu.

Kata kunci: Teori Permainan, Program Linier, Matriks Non-singular, Optimal



ABSTRACT

Competition in the world of education, especially the higher education level, is
getting tighter in obtaining students, so it is necessary to analyse the marketing
strategy of study programmes in facing this competition. This study aims to apply
game theory in determining the optimal marketing strategy for faculties at UIN
Imam Bonjol Padang. Game theory is used to analyse conflict and competition
situations between two or more parties in order to achieve optimal results. In this
context, faculties at UIN Imam Bonjol Padang compete to attract new students
through various marketing strategies. The data of this study, namely data on the
number of students, the number of applicants, the number of on-time graduates
and the number of lecturers are secondary data taken from the academic students
of UIN Imam Bonjol Padang. The type of game used is a zero sum non-
cooperative game. The results showed that, the optimal marketing strategy for the
Faculty of Adab and Humanities is the tuition fee strategy and the number of
lecturers. The optimal marketing strategy for the Faculty of Da'wah and
Communication Sciences is the tuition fee strategy. The optimal marketing
strategy for the Faculty of Economics and Islamic Business is a strategy of
popularity and tuition fees. The optimal marketing strategy for the Faculty of
Science and Technology is the tuition fee strategy, the number of on-time
graduates and the number of lecturers. The optimal marketing strategy for the
Faculty of Sharia is the strategy of the number of on-time graduates. The optimal
marketing strategy for the Faculty of Tarbiyah and Keguruan is the popularity
strategy and the number of on-time graduates. The optimal marketing strategy for
the Faculty of Ushuluddin and Religious Studies is the number of on-time
graduates.

Keywords: Game Theory, Linear Programming, Non-singular Matrix, Optimal



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ..ot i
HALAMAN PERSETUJIUAN ....oooiiiieieet et iii
HALAMAN PENGUJIIAN ...t iv
HALAMAN PENGESAHAN ... .ooo et v
KATA PENGANTAR ..ottt Vi
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA
ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS. ..o, viil
ABST RAK e e a e rae e IX
DAFTAR ISttt Xi
DAFTAR TABEL ..ot Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e XV
BAB | PENDAHULUAN ... ..ot 1
A, Latar BelaKang .......cccoooveiiiiiic s 1
B. RUMUSAN MaSalah ..........cccoiiiiiiiiiiiieee s 2
C. Batasan Masalah............cccoveiiiiiiiie e 2
D.  Tujuan PeNEIITIAN .......c.ooiiiiiiiee s 3
E. Manfaat Penelitian ..........cccooieiiiiiiiee e 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 4
YN T 10 G T =10 OSSPSR 4
1. UIN Imam Bonjol Padang..........ccccoeerinininiiiseeeeee e 4
N |V - 11 ] SRS 7
3. Pengertian Teori PErmaiNan ...........ccccoceiieiieieciie e 8
4. Klasifikasi Teori PErmainan ..........cccccoovevereneneienesiseeiese e 9
T 0] 1] o1 - T OSSPSR 12
6. FUNQGST ULHITAS ...ooveieiiiicc e 12
7. Penyelesaian Permainan Non-Kooperatif Berjumlah Nol..................... 13
B.  LIteratur RIVIEW ......c.ooiiiiiiie et 24
BAB 111 METODE PENELITIAN ..o 26
AL JENIS PENEIITIAN ..o 26

Xi



B. Setting PENeltIan .......cccooiiiieiiee e 26

C. Bahan Penelitian..........cccoiieiiiieciece e s 26
D. Tahapan Penelitian ..........ccccceiveiiiieieece et 27
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 28
A, DESKITPST DALA.......ecueieiieiieciee e 28
B.  ASUMSE MOUEL ... 32
C. Hasil Pengolahan Data dengan Teori Permainan............ccccoccevverveieesnenne. 33
BAB V PENUTUP ..ottt 65
AL KESIMPUIAN L. 65
B. SAIaN...co e 65
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 66
LAMPIRAN ...ttt sttt ettt be st e enearesbens 68

xii



	1129a0852ceddc3d2b9ddf7f0851056188af9a741bbc9a4a9984e21ad55864fc.pdf
	ae89d59ba1915d86c676484a94f1efae04e6baefb264fc44ef12c80fdadd6674.pdf
	1129a0852ceddc3d2b9ddf7f0851056188af9a741bbc9a4a9984e21ad55864fc.pdf
	ae89d59ba1915d86c676484a94f1efae04e6baefb264fc44ef12c80fdadd6674.pdf
	1129a0852ceddc3d2b9ddf7f0851056188af9a741bbc9a4a9984e21ad55864fc.pdf

