BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas IV SD N 09
Belakang Balok Bukittinggi dapat disimpulkan bahwa keterampilan
kolaborasi peserta didik yang menggunakan strategi joyfull learning
berbasis Teams Games Tournament (TGT) lebih baik dari pada
keterampilan kolaborasi peserta didik yang tidak menggunakan strategi
joyfull learning berbasis Teams Games Tournament (TGT) dan dengan
menggunakan  strategi  joyfull learning berbasis Teams Games
Tournament (TGT) pesertadidik lebih meningkat. Dapat dilihat dari
Nilai rata-rata post-test kelas eksperimen 92,75 sedangkan nilai rata-rata
post-test kelas kontrol 77,7 pada kelas eksperimen diperoleh nilai
tertinggi 98, sedangkan pada kelas kontrol nilai tertinggi 80. Nilai
terendah pada kelas eksperimen 89, sedangkan nilai terendah kelas
kontrol 75.

Perbedaan keterampilan kolaborasi peserta didik kelas
eksperimen dan kelas kontrol setelah dilakukan penelitian pada peserta
didik kelas IV SD N 09 Belakang Balok Bukittinggi. Pengujian
berdasarkan hasil analisis data dan pengujian hipotesis dengan
melakukan uji t-Test: yang dilakukan menggunakan SPSS 26 diperoleh
21,457.. Maka dapat disimpulkan H1 diterima dan HO ditolak yang

artinya terdapat perbedaan keterampilan kolaborasi peserta didik kelas IV
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SD N 09 Belakang Balok Bukittinggi dengan menggunakan strategi
joyfull learning berbasis Teams Games Tournament (TGT) atau Yyang
tidak menggunakan strategi joyfull learning berbasis Teams Games
Tournament (TGT).

. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka
peneliti memberikan saran-saran sebagai berikut:

1. Pendidik kelas IV SD N 09 Belakang Balok Bukittinggi, sebaiknya
menerapkan strategi  joyfull learning berbasis Teams Games
Tournament (TGT). sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan
keterampilan kolaborasi peserta didik.

2. Peneliti selanjutnya, sebaiknya dapat menyempurnakan penelitian ini
dari kekurangan-kekurangan dari peneliti sebelumnya agar hasil yang
diperoleh dapat semaksimal mungkin.

3. Pembaca, diharapkan penelitian ini dapat membantu pembaca dalam

menambah wawasan pengetahuan.
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