BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Kesulitan membaca sering didefinisikan sebagai suatu gejala kesulitan
dalam mempelajari komponen-komponen dan kalimat. peserta didik yang
mengalami kesulitan membaca mengalami satu atau lebih kesulitan dalam
memproses informasi. Peserta didik kesulitan membaca sering memperlihatkan
kebiasaan membaca yang tidak penuh ketegangan seperti mengerenyutkan
kening, gelisah, irama, suara meninggi, atau menggigit bibir.

Berdasarkan observasi yang dilakukan secara langsung pada pendidik dan
peserta didik kelas Il SDN 27 Sago Pesisir Selatan penulis menemukan bahwa
rendahnya keterampilan membaca peserta didik. Masalah tersebut dapat dilihat
kurangnya motivasi peserta didik dalam membaca sehingga peserta didik belum
lancar dalam membaca, Masalah kedua, ketidak tepatan huruf maupun tanda
baca. Masalah ketiga yang terjadi ialah intonasi peserta didik dalam membaca
masih rendah, Masalah keempat pendidik jarang menggunakan metode dan
media yang bervariasi dalam pembelajaran membaca.

Berdasarkan uraian di atas, maka diperlukan media pembelajaran yang dapat
membantu untuk meningkatkan bacaan awal peserta didik. Salah satunya
lingkungan belajar potensinya adalah media scrabble berdasarkan uraian di atas,

maka diperlukan media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik.
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Melihat permasalahan tersebut maka penulis mencoba menggunakan sebuah

metode permainan yaitu permainan scrabble.

Berdasarkan hasil perhitungan uji-t dengan bantuan IMB SPSS versi 30 atau
hasil analisis diperoleh Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 maka Ha diterima dan
Ho ditolak. Hal ini berarti Ha yang berbunyi terdapat pengaruh terhadap
kemampuan membaca peserta didik dengan menggunakan media Scrabble Ho
ditolak, artinya tidak terdapat pengaruh terhadap kemampuan membaca peserta
didik tanpa menggunakan media. Dapat disimpulkan bahwa kemampuan
membaca peserta didik dengan menggunakan media Scrabble lebih efektif dari
pada tanpa memakai media.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian, maka disarankan
kepada:

1. Pendidik, bisa menggunakan media Scrabble ketika pembelajaran dikelas.
Dengan menggunakan media ini bertujuan untuk memperoleh pemahaman
peserta didik dalam meningkatkan kemampuan membaca namun harus
memaksimalkan proses pembelajaran.

2. Penelitian selanjutnya, untuk mengembangkan penelitian lanjutan pada media
Scrabble pada pembelajaran Kurikulum Garuda.

3. Peserta didik, agar mendapatkan kemampuan membaca yang bagus dalam
pembelajaran, hendaknya dalam pelaksanaan proses pembelajaran harus lebih

memperhatikan guru.
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4. Para pembaca, diharapkan agar hasil penelitian ini dijadikan sebagai salah

satu wadah untuk memperkaya wawasan yang telah dimiliki.
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