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 الباب الخامس

 الخاتمة
 الخلاصة  .أ

تعليم مهارة الكتابة في مادة   وسيلة  على أساس التطوير الذي قامت به الباحث في

،  اللغة العربية للصف العاشر في المدرسة العالية الإسلامية الحكومية الأولى باياكومبوه

 :  كما يلي  باحثخلصت ال

المبني على كتاب   (PowerPoint)وسيلة تعليم مهارة الكتابة بوربوينت    تطوير  تحليل .1

لدى طلبة الصف العاشر   Canvaباستخدام    (Digital Flipbook)رقمي فليب بوك  

 بالمدرسة العالية الإسلامية الحكومية الأولى باياكومبوه

المدرسة العالية  بناءً على تحليل منهج تعليم اللغة العربية للصف العاشر في 

الأولى  الحكومية  هي   الإسلامية  الرئيسية  المشكلة  أن  على  العثور  تم  باياكومبو، 

التقليدية، مما يجعل عملية التعليم   وسيلةالمناسبة وهيمنة استخدام  وسيلة تعليم  نقص  

مبتكرة وتفاعلية، مثل   تعليم  وسيلةوالتعلم أقل فعالية وجاذبية. لذلك، فإن تطوير  

التكنولوجيا والتطبيقات الرقمية، مطلوب بشدة لزيادة اهتمام الطلاب وتحفيزهم. 

قدرها   نسبة  الاستبيان  نتائج  تطوير   %84.38تُظهر  أن  إلى  تشير  المعلمين  من 

التي   %76.19لمهارات كتابة اللغة العربية مطلوب بشدة. مع نسبة    تعليم  وسيلة
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تشير إلى حاجة شديدة، يمكن الاستنتاج أن الطلاب يحتاجون بشدة إلى تطوير 

 أفضل.  تعليم وسيلة

بوربوينت  تصميم    .2 الكتابة  مهارة  تعليم  على كتاب   (PowerPoint)وسيلة  المبني 

لدى طلبة الصف العاشر   Canvaباستخدام    (Digital Flipbook)رقمي فليب بوك  

 بالمدرسة العالية الإسلامية الحكومية الأولى باياكومبوه

عناصر   عدة  من  يتكون  العربية  اللغة  لمهارة كتابة  تعليم  وسيلة  تصميم 

أساسية تساهم في تحسين تجربة التعلم. أولًا، يتضمن التصميم الغلاف الذي يعكس 

محتوى المادة ويجذب انتباه الطلاب. ثم تأتي محتوى المادة الذي يحتوي على الشرح 

من التصميم التدريبات التي تساعد والتفسير اللازم لفهم الموضوع. بعد ذلك، يتض

الطلاب على تطبيق المهارات المكتسبة وتدعيم معرفتهم. وأخيراً، يتم اختتام الوسيلة  

تطوير  خطوات  نحو  الطلاب  وتوجه  المعلومات  تلخص  التي  بالخاتمة  التعليمية 

 مهاراتهم بشكل أكبر.

المبني على كتاب رقمي   (PowerPoint)وسيلة تعليم مهارة الكتابة بوربوينت  تطوير   .3

بوك   العاشر   Canvaباستخدام    (Digital Flipbook)فليب  الصف  طلبة  لدى 

 بالمدرسة العالية الإسلامية الحكومية الأولى باياكومبوه
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بدءًا من    Canvaتطوير وسيلة تعليم لمهارة الكتابة يتم تصميمه باستخدام  

الغلاف وحتى الجزء النهائي، مع التركيز على تقديم تصميم جذاب وواضح. بعد 

ذلك، يتم التحقق من صحة المحتوى من قبل خبراء الوسائط والمادة لضمان دقته  

وملاءمته للمنهج التعليمي. وبمجرد التحقق من صحة الوسيلة، يتم اختبارها في 

زيز مهارات الكتابة لدى الطلاب وتحقيق أهداف  بيئة تعليمية لضمان فعاليتها في تع

 التعلم المحددة.

 ت قتراحاالا .ب
فإن   بعد،  يكتمل  ولم  تنفيذه  أثناء  العقبات  بعض  واجه  البحث  هذا  لأن  نظراً 

أولًا، ينُصح الباحثون القادمون بتجربة المنتج الذي تم تطويره  :الباحث يوصي بما يلي

ال مرحلة  نتائج    تقويمحتى  معرفة  من  يتمكنوا  حتى  المستخدم،  البحث  لنموذج  وفقًا 

دقة أكثر  بشكل  يعتمد  ثانيًا .البحث  الدراسة،  هذه  في  بوك  ،  فليب  رقمي  كتاب 

(Digital Flipbook)    هذه الدراسة على الجزء المادي فقط، بينما لا تزال مهارة الكتابة

كتاب  البحث، يوصى باستخدام الوسائط لدى الطلاب تتم يدويًا. لذلك، لمزيد من  

 أيضًا في كتابة المهارة الكتابية.  (Digital Flipbook)رقمي فليب بوك 
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