BAB V
PENUTUP
A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan perhitungan analisis data yang
dilakukan pada kelas V111 di SMP Negeri 1 Ampek Angkek dapat disimpulkan
perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimen dan kelas kontrol sebagai
berikut :

1. Deskripsi hasil tes kemampuan berpikir kritis kelas eksperimen yang
menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe team games tournament
(TGT) berbantuan media interaktif educandy pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas VIII SMP Negeri 1
Ampek Angkek. Diperolen mean (rata-rata) pretest dan posttest dengan
mean 57.33% yang mana model TGT berbantuan media educandy cukup
efektif dalam meningkatkan kemapuan berpikir Kritis peserta didik.

2. Deskripsi hasil belajar kelas kontrol yang menerapkan media ekspositori
berbantuan media power point pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti kelas VIII SMP Negeri 1 Ampek Angkek.
Diperoleh mean pretest dan posttest didapatkan mean 39.26% yang mana
model ekspositori berbantua media power point tidak efektif meningkatkan
kemampuan berpikir kritis peserta didik.

3. Hasil uji hipotesis diperoleh nilai sig (0,012 < 0,05), sehingga dapat
disimpulkan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak yang artinya terdapat
perbedaan antara kemapuan berpikir Kkritis kelas eksperimen yang diberi
model kooperatif tipe team games tournament (TGT) dan media interaktif
educandy lebih tinggi dari kelas kontrol menggunakan model ekspositori
dan media power point. Maka model pembelajaran kooperatif team games
tournament (TGT) berbantuan media educandy memberikan pengaruh
yang signifikan terhadap kemampuan berpikir Kkritis peserta didik

dibandingkan dengan model ekspositori berbantuan media power point.
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B. SARAN

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan tentang pengaruh model

pembelajaran kooperatif team games tournament (TGT) berbantuan media

educandy terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis peserta didik di

SMP Negeri 1 Ampek Angkek, maka penulis memberikan saran sebagai
berikut:

1.

Bagi pendidik, dapat membuat pembelajaran menjadi menyenangkan
dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif team games
tournament (TGT) berbantuan media educandy di dalam kelas untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik, di samping itu
pendidik juga harus menguasai materi dan menguasai kelas terlebih dahulu,
karena itu merupakan pondasi awal dalam pembelajaran.

Kepada kepala sekolah, memberikan motivasi dan dorongan terhadap guru
maupun peserta didik dalam meningkatkan kemampuan belajar dan dapat
mendukung guru dalam menerapkan model pembelajaran kooperatif team
games tournament (TGT) berbantuan media educandy, namun yang utama
agar dapat melengkapi sarana dan prasarana yang mendukung dalam
pembelajaran.

Kepada dinas pendidikan Agam, memberikan- pelatihan terhadap guru
untuk meningkatkan kemampuan guru pada zaman sekarang, untuk
menunjang kemampuan guru dalam mengembangkan metode, strategi, dan
media dalam pembelajaran serta mengatasi permasalahan yang ada pada
sekolah.

Bagi peserta didik, pada zaman saat ini peserta didik harus dapat
memanfaatkan teknologi dengan sebaik mungkin salah satunya mencari
referensi pembelajaran yang ada dan hal yang berkaitan dengan proses
pembelajaran terutama dalam meningkatkan kemampuan berpikir Kritis.
Bagi pembaca, diharapkan hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dan

acuan untuk memperkaya wawasan yang dimiliki.
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