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 الباب الخامس 
 الخاتدة

ىذا الباب يشتمل ابػلبصة كالإقتًاحات. بعد بحثت الباحثة ىذه الرسالة بابؼوضوع تأثتَ 

في  على نتائج تعليم ابؼفردات (Quizizz)كقويزيز  (Wordwall)ككردكاؿ كسيلة  استخداـ 

 بادنج، فوصلت إلى مايلي: 1ية ابغكومية ابؼدرسة العال

 الخلاصة . أ

 أما ابػلبصة من ىذا البحث فهي كما تلي:

 (Wordwall)ككردكاؿ كسيلة مفردات الطلبة قبل استخداـ كانت قدرة  .1

بادنج  1في ابؼدرسة العالية ابغكومية   تعليم ابؼفرداتفي (Quizizz)كقويزيز 

توسطة الاختبار القبلي في بالتقدير الضعيف. كىذه ظهرت في القيمة ابؼ

بالتقدير الضعيف كالقيمة ابؼتوسطة  46،83الفصل الضابطي يعتٍ 

 بالتقدير الضعيف. 42،25الاختبار القبلي في الفصل التجريبي يعتٍ 

في تعليم  (Quizizz)كقويزيز  (Wordwall)ككردكاؿ كسيلة كاف استخداـ  .2

نتيجة ابؼلبحظة الأنشطة ببادنج  1في ابؼدرسة العالية ابغكومية  ابؼفردات

 .3،63بالقيمة  جيد جدافي الفصل التجريبي على تقدير  التعليم كالتعلم



 

 

 

في  (Quizizz)كقويزيز  (Wordwall)ككردكاؿ كسيلة استخداـ تأثتَ يوجد  .3

بناء على نتائج . بادنج 1في ابؼدرسة العالية ابغكومية  تعليم ابؼفردات

في ك  84،17 توسطةلقيمة ابؼبا  في الفصل التجريبيالاختبار البعدم 

 تدؿ على أف نتائج . كىذه 75،22 توسطةلقيمة ابؼالفصل الضابطي با

من الفصل الضابطي في فصل التجريبي أعلى نتائج تعليم ابؼفردات 

القيمة من الاختبار القبلي  متوسطكيوجد زيادة  .8،95ة باختلبؼ القيم

إلى  42،25 توسطةيمة ابؼالقإلى الاختبار البعدم في الفصل التجريبى من 

 .42،11باختلبؼ القيمة  84،17

 Independent Samples Test باستخداـبناء على نتائج الاختبار الفرضية 

من أصغر  2،221 كىو Sig (Two-Sided p)بالقيمة  t 3،416أف القيمة 

ككردكاؿ كسيلة استخداـ يوجد تأثتَ يعتٍ  مقبوؿ Haيتم  2،25

(Wordwall)  كقويزيز(Quizizz) في ابؼدرسة العالية  في تعليم ابؼفردات

 بادنج. 1ابغكومية 

 

 

 



 

 

 

 الإقتراحات . ب

 يلي: كماالاقتًاحات  قدمت الباحثة 

الباحثة مدرس اللغة العربية يستخدـ ىذه الوسيلة في ابؼدرسة العالية  تقتًح .1

 بادنج في تعليم ابؼفردات 1ابغكومية 

ثتَ ىذه الوسيلة في مهارة الباحثة إلى الباحث الآخر أف يبحث تأ تقتًح .2

 الاستماع، الكلبـ، القراءة، كالكتابة.

الباحثة إلى القارئ الآخر أف يستخدـ ىذا البحث كمصدر من  تقتًح .3

 مصادر البيانات للبحث التالي فيما يتعلق بتعليم ابؼفردات.
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 ”Quizizz“فعالية استخداـ الألعاب اللوية المحوسبة (. 2222)نيلى. ، مولدة
"  ”Whiteboard.fi”ك في تعليم ابؼفردات )البحث التطويرم في مدرسة "نور العلوـ

جامعة شريف  .(رسالة ابؼاجستتَ) ابؼتوسطة الإسلببفية تغاؿ جاكل الوسطى(
 ىداية الله الإسلبمية ابغكومية جاكرتا.

أسسو -تعليم اللغة العربية للناطقوف بلغات أخرل (. 1985)بؿمود كامل. ،الناقة
 مكة ابؼكرمة: جامعة أـ القرلكمداخلو كطرؽ تدريسو. 

مهارة الاستماع  تقونًفي  Quizizzك !Kahootاستخداـ مقارنة (. 2223أمتَة. ) النساء،
)رسالة  محمدية الإسلبمية سوليت أير بؼدرسة العاليةلدل طلبب الصف السابع با

 دنجالإسلبمية ابغكومية باجامعة إماـ بوبقوؿ . ابؼاجستتَ(

 . عماف: دار الشركؽطرؽ تدريس العربية (.2226) صالح بضد.، اتتَ نص

بتَكت: بصعية  .التدريس طرائق كاستًاتيجيات(. 2211)مركز نوف للتأليف. ، كالتًبصة
 ابؼعارؼ الإسلبمية الثقافية

 سيةيراجع الإندونالد
Abdullah, Karimuddin dkk. (2022). Metodologi Penelitian Kuantitatif.  Aceh: 

Yayasan Penerbit Muhammad Zaini 

Ahmad, Herlina. dkk.. (2021). Media Quizizz sebagai Aplikasi Assessment 

Pembelajaran. Makassar: Nas Media Pustaka. 

Ahmadi dan Aulia Mustika Ilmiani. (2020). Metodologi Pembelajaran Bahasa 

Arab(Konvensional Hingga Era Digital. Yogyakarta: Ruas Media. 

Ali Mustadi. dkk.. (2021). Bahasa dan Sastra Indonesia SD Berorientasi 

Kurikulum Merdeka. Yogyakarta: UNY Press.  



   

113 
 

Almagofi, Fighto. (2023). Media Interaktif dalam Pembelajaran IPS SD. 

Semarang: Penerbit Cahta Ghani Recovery.  

Andini, Salwa Hanan. dkk.. (2024). Inovasi Media Pembelajaran Bahasa 

Indonesia. Semarang: Penerbit Cahya Ghani Recovery. 

Anshori, Muchlis dan Sri Iswati. (2019). Metodologi Penelitian Kuantitatif. 

Surabaya: Airlangga University Press 

Aprinastuti, Christiyanti. dkk.. (2023). Special Book for Media Tutorial ICT-

Based Learning. Yogyakarta: Stiletto Book.  

Asiani, Rosi Widia, dkk.  (2022). "Pelatihan Penggunaan Aplikasi Wordwall 

Sebagai Sarana Menciptakan Media Pembelajaran Interaktif." Lokomotif 

Abdimas: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 1(1) 

Basuki, Yoyok Rahayu. (2021). Panduan Mudah Quizizz. Malang: Azhar 

Publisher.  

Djaali. (2020). Metodologi Penelitian Kuantitatif.  Jakarta: Bumi Aksara 

Fang, Xiaowen. (2021). HCI in Games: Serious and Immersive Games. Berlin: 

Springer International Publishing.  

Fidhyallah , Nadya Fadilla. (2020). Handout Pelatihan Tutorial Penggunaan 

Digital Learning Platform Mentimeter. Zoom,  Quizizz., Kahoot. Jakarta: 

UNJ Press.  

Gultom, Elisa Magdalena Br. dkk. (2024). Pengaruh Aplikasi Wordwall Artiicial 

Intelligence (kecerdasan buatan) terhadap motivasi belajar siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas x di SMA Negeri 2 Tanjung 

Morawa.  Jurnal Review Pendidikan dan Pengajaran, 7(2). 

Hanafi, Abdul Halim.  (2011). Metodologi Penelitian Bahasa untuk Penelitian. 

Tesis & Disertasi. Jakarta: Diadit Media 

Irmade, Oka. (2022). Media dan Sumber Belajar Anak Usia Dini. Sukoharjo: 

Penerbit Pradina Pustaka.  

Iskandar, Akbar, dkk.. (2023). Pembelajaran Kreatif dan Inovatif di era Digital. 

Sulawesi: Cendekiawan Inovasi Digital Indonesia. 

Joenaidy, Abdul Muis. (2019). Konsep dan Strategi Pembelajaran di Era 

Revolusi Industri 4.0. Yogyakarta: Laksana. 



   

114 
 

Kasmadi. (2013). Panduan Modern Penelitian Kuantitatif.  Bandung: Bumi 

Aksara 

Khairunnisa, Yuyun. (2021). Pemanfaatan Fitur Gamifaksi Daring Maze Chase-

Word sebagai Media Pembelajaran Digital Mata Kuliah Statistik. Jurnal 

Kajian dan Terapan Media. Bahasa. dan komunikasi, 2(1). 

Khosiyono, Banun Hafivah Cahyo. (2022). Teori dan Pengembangan Berbasis 

Teknologi Digital di Sekolah Dasar. Yogyakarta: Penerbit Deepbulish.  

Koroglu, Zeynep Cetin and Abdulvahit Cakir. (2023). Fostering Foreign 

Language Teaching and Learning Environments with Contemporary 

Technologies. Amerika Serikat: IGI Global.  

Kusumastuti, Adhi dkk..  (2020). Metode Penelitiam Kuantitatif. Yogyakarta: 

Penerbit Deepublish 

Lubis, Henny Zurika. dkk. (2021). Inovasi Pembelajaran di Masa Merdeka 

Belajar-Kampus Merdeka (New Normal) Antara Peluang dan Tantangan. 

Medan: UMSU Press.  

Munawir, Ahmad Warson. (2004). al-Munawwir: Kamus Arab-Indonesia. 

Yogyakarta: Misykat.  

Noor, Juliansyah. (2016).  Metodologi Penelitian. Jakarta: Prenadamedia Group 

Paksi, Hendrik Pandu dan Lita Ariyanti. (2020). Sekolah dalam Jaringan. 

Surabaya: Scopindo Media Pustaka 

Palupi, Anggini Tyas, dkk.  (2023). Metode dan Media Inovatif Jadikan Siswa 

Luar Biasa Terampil dalam Berbahasa. Semarang: Penerbit Cahya Ghani 

Recovery.  

Palupi, Retno. (2021). Kelas Daring dengan Quizizz. Tangerang Selatan: 

Indocamp. 

Parwati, Ni nyoman, dkk.. Blended Learning Berbantuan Media Interaktif. 

(2021).Tasikmalaya: Perkumpulan Rumah Cemerlang Indonesia. 

Pribadi, Benny A. . (2017). Media dan Teknologi dalam Pembelajaran. Jakarta: 

Kencana 

Pricilia, Gabby Maureen dan Habib Rahmansyah. (2022). Tren Pembelajaran di 

Era Digital. Yogyakarta: CV Bintang Semesta Media 



   

115 
 

Purba, Oktaviana Nirmala, dkk., (2022). Media Pembelajaran Quizizz untuk Guru 

dan Dosen. Malang: CV Literasi Nusantara Abadi. 

Ramadhan, Reza Bakhtiar. dkk. (2021). Harmoni Lintas Mazhab Menjawab 

Peoblem Covid-19 dalam Ragam Perspektif. Bantul: Lembaga Ladang 

Kata 

Sanjaya, Wina. ( 2021). Penelitian Pendidikan: Jenis, Metode, dan Prosedur. 

Jakarta: Kencana 

Saparuddin.  (2022). Inovasi Pembelajaran. Sukabumi: CV Jejak Anggota IKAPI 

Sukardi, M. (2018).  Metodologi Penelitian Pendidikan Kompetensi dan 

Praktiknya (edisi revisi). Jakarta: Bumi Aksara.  

Tumurung, Hetty J.. dkk.  (2023). Teknologi dan Pedagogi: Kahoot! Dan Quizizz 

sebagai Media Pembelajaran di Sekolah Dasar”. Prosiding Seminar 

Nasional Pascasarjana., 2(1). 

Uno, Hamzah B. dan Nurdin Mohamad. (2012). Belajar dengan Pendekatan PAILKEM. 

Jakarta: Bumi Aksara 

UPI, KKN Kelompok 8. (2022). Mengabdi Demi Meningkatkan Kualitas Literasi 

dan Numerasi. Bogor: Guepedia Group 

Wahyudi, dkk.  (2019). Sistem Informasi Manajemen Sekolah & Ruang Kreatif 

Bagi Guru dan Siswa (SIMaS-Rg Kreatif.  Jakarta Timur: Uwais Inspirasi 

Indonesia.  

Widodo , Muhammad Bagus Prasetyo. dkk..  (2023). Society 5.0 Pembelajaran 

IPS. Semarang: Penerbit Cahya Ghani Recovery. 

Wuisan, Pingkan Imelda, dkk.. (2023).  Sistem Penilaian Kompetensi Profesional 

Guru Berbasis Elektronik: Konsep dan Aplikasi. Jakarta Timur: PT Bumi 

Aksara 

Yuniastuti. dkk. (2021).  Media Pembelajaran untuk Generasi Milenial (Tinjauan 

Teoritis dan Pedoman Praktis). Surabaya: Scopindo Media Pustaka.  

Yusuf, Muri. (2017). Metode Penelitian Kuantitatif. Kualitatif. dan Penelitian 

Gabungan. Jakarta: Kencana.  


