
 

 
 

 اس الخ بابال
 خاتمة

تأثنً نموذج  ىذا الباب يشتمل على الخلاصة والإقتراحات. ىذه الرسالة بالدوضوع

على  Puzzle يلةبمساعدة وس Team Games Tournament (TGT) نوعالتعلم التعاوني 

إلى ما  فوصلت تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثالالددرسة  في الطلبةلدى استيعاب الدفردات 

 : يلي

 الخلاصة . أ

 أما الخلاصة من ىذا البحث فهي ما يلي:
 Team (TGT)نوعالتعلم التعاوني  قبل استخداماستيعاب الدفردات ان ك .1

Games Tournament  يلةبمساعدة وس Puzzle الددرسة  في لطلبةلدى الا
بنتائج اختبار القبلي الفصل التجريبي بمعدل  تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثال

. وفي الفصل التجريبي بالقيمة 60,91وللفصل الضابطي بمعدل  51,17
 77. وفي الفصل الضابطي بالقيمة الأدنى 4٨والقيمة الأعلى  77الأدنى 

الدفردات . الاستنتاج أن نتائج الاختبار القبلي على تعليم 47والقيمة الأعلى 
تاناه  6في الفصل التجريبي والفصل الضابطي بلمدرسة الثانوية  الحكومية 

 .داترحونك على تقدير ضعيف
 



 

 
 

 Team Games (TGT)  نوعالتعلم التعاوني نموذج استخدام  كان .1

Tournament يلةبمساعدة وس Puzzle  في الطلبةلدى استيعاب الدفردات على 
التعليم الدلاحظة الأنشطة ة جيبنت تاناه داتر 6 الحكومية انويةثالالددرسة 
  .5,7بالقيمة على تقدير جيد في الفصل التجريبيوالتعلم 

 Team Games Tournament (TGT) نوعالتعلم التعاوني تأثنً نموذج  يوجد .5

الددرسة  في الطلبةلدى استيعاب الدفردات على  Puzzle يلةبمساعدة وس
بناء على نتائج الاختبار البعدي في الفصل  تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثال

وىذه نتائج  41,99وفي الفصل الضابطي بمعدل  4٨,7التجريبي بمعدل 
 في فصل التجريبي زيادة معدل القيمة من تعليم الدفرداتتدل على أن 

  51,17الاختبار القبلي إلى الاختبار البعدي في الفصل التجريبي من معدل 
 Independentباستخدامبناء على نتائج الاختبار الفرضية و  .4٨,7 إلى

Sample T Test  9,991القيمة> (sig. (2-tailed،  أصغر من  <9,991و ىو

 نوع نموذج التعلم التعاونييوجد تأثنً . لذلك أن يوجد مقبول Haفهو  9,997
(TGT) Team Games Tournament يلةبمساعدة وس Puzzle  استيعاب على

  .تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثالالددرسة  في الطلبةلدى الدفردات 

 الاقتراحات . ب

 :قدمت الباحثة الاقتراحات كمايلي
 Team Games (TGT)  نوعالتعلم التعاوني نموذج  في ىذا البحث .1

Tournament يلةبمساعدة وس  Puzzle  الطلبةلدى استيعاب الدفردات على 



 

 
 

  ،ها كبحث إضافيالقيود البحثية التي يمكن استخدامىناك العديد من 
 :كمايلي

  نوعالتعلم التعاوني  متغنً زيادة فهم مفردات لنموذجيأخذ ىذا البحث  . أ
(TGT) Team Games Tournament يلةبمساعدة وس  Puzzle.  ومن

التعلم الدتوقع أن ىناك العديد من الدتغنًات الأخرى التي يمكن بحثها في 
، مثل تحسنٌ نتائج  Team Games Tournament (TGT) نوعالتعاوني 

 تعلم مهارات في الطلبة، والابتكار في نماذج التعلم، ونشاط الطلبةم يتعل
 .الكلام

 (TGT)  نوعالتعلم التعاوني نموذج كان ىذا البحث مرجع على استخدام  . ب

Team Games Tournament يلةبمساعدة وس  Puzzle  استيعاب على
. وينبغي تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثالالددرسة  في الطلبةلدى الدفردات 

على الباحث الدستقبل ليستمر البحث في تعليم الدفردات أو مهارة 
 .وتعليم الآخر الإستماع أو مهارة القراءة

 الحكومية  انويةثالالددرسة  فياللغة العربية  كان ىذا البحث مرجع للمدرس  .1
 Team Games (TGT)  نوعالتعلم التعاوني نموذج أن تاناه داتر  6

Tournament يلةبمساعدة وس  Puzzle  الطلبةلدى استيعاب الدفردات على 
 .تاناه داتر 6 الحكومية  انويةثالالددرسة  في

التعلم يستفيد ىذا البحث للقارئ والباحث في كتابة العلمية عن يستخدم  .5
 Puzzle يلةبمساعدة وسTeam Games Tournament (TGT)  نوعالتعاوني 

 .في الفصل الدرس الطلبةلدى استيعاب الدفردات على 



 

 
 

 المراجع

 سراجع العربية
. التعليمية و الدنهجوسيلةال(. 1005أحمد خنًي كاظم وجابر عبدالحميد جابرز )

  القاىرة: دار النهفة العربية

التدريس: نحو إعداد مدرس اللغة العربية مهارات (. 1911أوريل بحر الدين.)
 . مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم  الحكومية مالائق.الكفاء

بسطامي، ستي عزة النافذة."تنفيذ نموذج التعلم التعاوني من نوع بطولة الألعاب 
الألغاز لتحسنٌ نتائج تعلم اللغة العربية لطلاب  وسيلةالجماعية باستخدام 

(: 191٨) 5.1الصف السابع في مدرسة أم القرى  بغور." شوط العرب 
41-06. 

التعليمية: إعداده اوطرق وسيلة(. ال1045بشنً عبد الرحيم الكلوب وعلم عثمان)
 .عمان:مكتبة المحتسب.استخدامها

)بطولة ألعاب الفرق(  TGTالقائم على  جانا، أنديني نور. "نموذج التعلم التعاوني
في تعلم الدفردات في مدرسة الياسمنٌ مالانج." احترام: مجلة تعليم اللغة 

 .54-14(: 1915) 6.1العربية 

ذوقان عبيدان، عبد الرحمن عدس، كايد عبد الحق، ، البحث العلمي، مفهومو، 
 (1005أسامة للنشر والتوزيع،  أدواتو، أساليبو، الرياض: )دار

يوسف، طرائق التدريس منهج، أسلوب،  عثمان الأحد وحذام عثمانردينة 
 وسيلة،سلسلة كتب تربوية



 

 
 

 . مكة الدكرمة جامعةالدرجع في تعليم اللغة العربية .(1046رشدي أحمد طعيمة، )
 .أم القرى

. مناىجو وأساليبوتعليم اللغة العربية لغنً الناطقنٌ بها (. 1040. )_______
 الرباط: إسيكو

 . القاىرة: دالاالدوجو الفنى لددرسي اللغة العربية(. 1065عبد العليم إبراىيم. )
 الدعارف

الناطقنٌ  إضاءات لدلم اللغة العربية لغنً (.1٨51عبدالرحمن نت ابرىيم الفوزان)
 العربية الجميع. بها.

. عمان:دار الدسنًة الدفردات اللغويةتعليم (. 1911ماىر شعبان عبد الباري. )
 للنشروتوزيع.

معجم الدصطلحات العربية في اللغة (. 1045مجد وىبة و كامل الدهندس. )
 .بنًوت: مكتبة لبنانوالأدب

 رسائلأساس البحث العلمي لإعداد.  (۰۲۲۲مروان عبد المجيد إبراىيم. )
 الجامعية عمان: مؤسسة الوراق

قامت بها الباحثة مع بعض طلاب الصف العاشر في الدقابلة الشخصية التي 
 ۰۲۰۲أغسطس  ۰۲مدرسة التربية الإسلامية يوم الثلاثاء تاريخ 

الدقابلة الشخصية التي قامت بها الباحثة مع مدرسة اللغة العربية يوم يوم الثلاثاء 
 ۰۲۰۲أغسطس  10تاريخ 

في الصف العاشر الددرسة الدلاحظة التي قامت بها الباحثة في عملية التعليم والتعلم 
 ۰۲۰۲أغسطس  16التربية الإسلامية يوم السبت تاريخ 
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