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ABSTRAK 

Judul skripsi ini adalah Gambaran Kreativitas pada Anak Usia Dini 

yang Bermain Simbolik di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Pangkalan Koto 

Baru Kabupaten Lima Puluh Kota. Ditulis oleh Safitri Rahmadani, NIM 

1415040060, Prodi Psikologi Islam Fakultas Ushuludin dan Studi Agama UIN 

Imam Bonjol Padang.  

Penelitian ini dilatarbelakangi adanya TK yang menggunakan permainan 

simbolik dalam proses pembelajaran siswanya yaitu di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal Pangkalan Koto Baru Kabupaten Lima Puluh Kota. Dengan adanya 

permainan simbolik tentu mestinya membuat anak berinisiatif, berpikir kreatif 

dalam bermain simbolik, namun hal tersebut berbeda dengan TK lain yang tidak 

menggunakan permainan simbolik.  

Tujuan dari skripsi ini adalah, pertama untuk melihat bagaimana gambaran 

kreativitas pada anak usia dini yang bermain simbolik dari bentuk berpikir kreatif. 

Kedua bagaimana gambaran kreativitas pada anak usia dini yang bermain 

simbolik dari bentuk sikap. Ketiga bagaimana gambaran kreativitas pada anak 

usia dini yang bermain simbolik dari bentuk karya. 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kualitatif dengan 

pendekatan fenomenologi. Teknik penentuan sumber data adalah dengan 

menggunakan teknik purposive sampling yaitu teknik pengambilan sampel 

dengan menggunakan pertimbangan tertentu dan berdasarkan pada ciri-ciri yang 

dimiliki oleh subjek yang dipilih karena ciri-ciri tersebut sesuai dengan tujuan 

penelitian yang akan dilakukan. Subjek penelitian ini berjumlah 6 orang yaitu 2 

subjek primer dan 4 subjek sekunder (significan other). Metode pengumpulan 

data menggunakan observasi dan wawancara. Teknik analisis data dilakukan 

dengan model interaksi menurut Miles dan Huberman. 

Hasil penelitian menemukan bahwa kreativitas anak usia dini yang 

bermain simbolik di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Pangkalan Koto Baru 

Kabupaten Lima Puluh Kota ditandai dengan memiliki berpikir kreatif yang lebih 

kepada cara berpikir luwes, orisinal dan berpikir menghubungkan. Dari bentuk 

sikap ditandai dengan ketersediaan untuk menjawab pertanyaan, percaya diri, dan 

memiliki rasa ingin tahu. Sedangkan dari bentuk karya ditandai dengan 

kemampuan dalam menggunakan permainan. 
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