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PENUTUP
A. Kesimpulan
Hasil dari penelitian dan pengembangan ini adalah produk berupa
aplikass media pembelgaran Matematika berbasis augmented reality
menggunakan unity 3D pada materi bangun ruang Sis datar. Media
pembelgjaran Matematika berbasis augmented reality menggunakan unity 3D
yang dikembangkan telah memenuhi kualitas produk yaitu valid menurut

validator, praktis menurut pendidikydan peserta didik, dan efektif menurut

itas ymrol
adalah 82,4 dengan kat

W
diperoleh nilar 87,1 deng at praktis dan layak digunakan.

Berdasarkan uji (—:ffeklﬁjfll!\l '!g{‘og}hr'%%ggengan kategori efektif.

B. Saran

peserta didik. Hasil vali

edia pembelgjaran Matematika

dasarkan hasil uji praktikalitas

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan
beberapa saran baik untuk pendidik, peserta didik, dan pengembang
berikutnya.

1. Bagi Pendidik

Pendidik sebaiknya dapat memanfaatkan berbagal sumber belgjar agar

kegiatan belgar mengaar lebih efektif, efisien, dan tidak monoton.

Keterbatasan alat praktik bukan penghalang untuk memberikan
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pemahaman kepada peserta didik, sehingga pemanfaatan augmented
reality dapat menjadi alternatif media pembelgaran yang efektif dan
menyenangkan bagi peserta didik.
. Bagi PesertaDidik

Penerapan teknologi kini banyak digunakan dalam kehidupan sehari-
hari untuk memudahkan pekerjaan. Pelgari dan gunakanlah teknologi
yang ada secara bijak agar dapat bermanfaat dan menambah wawasan
agar menjadi pesertadidik yang kreatif di sekolah.
. Bagi Pendliti Berikutnya
Peneliti berikutnya di héﬁhengembangkan media yang berbeda

berdasarkan keterbat@&ay g-telal | askan.
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