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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya

adalah multimedia yang dihasilkan berupa Compact Disk (CD) pembelajaran

matematika yang didalamnya membahas pokok bahasan integral untuk

peserta didik kelas XI semester genap SMA N 3 Payakumbuh dengan model

pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation,

evaluation). Kualitas multimedia pembelajaran yang dikembangkan mendapat

hasil sebagai berikut:

1. Kualitas multimedia pembelajaran berdasarkan aspek kevalidan, dimana

multimedia pembelajaran integral menggunakan Adobe Flash CS6 yang

dikembangkan telah memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase

kevalidan sebesar 84,07%.

2. Kualitas multimedia pembelajaran berdasarkan aspek kepraktisan, dimana

multimedia pembelajaran integral menggunakan Adobe Flash CS6 yang

dikembangkan telah memenuhi kriteria  sangat praktis dengan persentase

kepraktisan sebesar 91,19%.

B. Saran

Penelitian pengembangan CD pembelajaran matematika ini tentunya

masih dapat dikembangkan lagi supaya produk yang dihasilkan semakin lebih

baik. Adapun saran pemanfaatan, dan pengembangan produk tindak lanjut

dari penelitian ini sebagai berikut :
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1. Saran pemanfaatan

a. Multimedia pembelajaran ini sangat baik digunakan pada proses

pembelajaran matematika dengan pokok bahasan integral.

b. Multimedia pemelajaran ini, agar menghemat biaya dan penggunaan

CD dapat langsung dicopy pada komputer dan laptot pada

laboratorium di sekolah.

2. Pengembangan produk lebih lanjut

a. Perlu dilakukan pengembangan lanjutan dari hasil penelitian ini

terutama untuk mengetahui tingkat efektifitas multimedia melalui hasil

belajar peserta didik supaya dihasilkan produk yang lebih baik.

b. Perlu dilakukan pengembangan multimedia pembelajaran matematika

menggunakan software Adobe Flash CS6 pada materi lain dan dengan

disertai inovasi yang lebih baik lagi supaya semakin banyak

dihasilkan produk pengembangan berupa media pembelajaran yang

inovatif.


